V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Sztuka i nowe media

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-ANW

Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Sztuka i nowe media” stanowi wprowadzenie do wspéiczesnych praktyk artystycznych, ktére wykorzystujg technologie cyfrowe i media

interaktywne. Celem kursu jest zapoznanie studentéw z r6znorodnymi narzedziami i metodami, ktére artysci stosujg w tworzeniu dziet sztuki w
kontekscie nowych mediéw. Zajecia obejmujg teorie oraz praktyke, pozwalajgc uczestnikom na rozwijanie kreatywnos$ci poprzez
eksperymentowanie z nowymi technologiami. Studenci bedg analizowaé zjawiska wspotczesnej sztuki, takie jak media spotecznosciowe, sztuka
wirtualna, multimedia czy sztuka interaktywna. W ramach modutu omawiane beda rowniez kwestie etyczne, spoteczne i kulturowe zwigzane z
nowymi mediami. Kurs zacheca do twérczego myslenia, krytycznej analizy oraz rozwijania indywidualnych projektéw artystycznych.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
IMG-S2-ANW |Osoba studiujgca zna teorie i nurty wspoétczesnej sztuki wykorzystujgcej technologie cyfrowe oraz media interaktywne. W6-MM-S2-W01 3
-1 W6-MM-S2-W02 2
W6-MM-S2-W05 4
IMG-S2-ANW | Osoba studiujaca rozumie znaczenie medidw spotecznosciowych, sztuki wirtualnej oraz interaktywnej w kontekscie W6-MM-S2-W01 3
2 wspoiczesnej kultury i spoteczenstwa. W6-MM-S2-W05 5
W6-MM-S2-W09 2
IMG-S2-ANW |Osoba studiujgca potrafi wskazaé kluczowe narzedzia i techniki wykorzystywane przez artystow w tworzeniu dziet sztuki | W6-MM-S2-W01 4
3 w nowych mediach. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W03 3
IMG-S2-ANW |Osoba studiujgca potrafi zastosowac r6znorodne narzedzia cyfrowe i interaktywne w pracy twérczej, rozwijajac swoje W6-MM-S2-U02 3
4 projekty artystyczne. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02

Zbiér metod problemowych

Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu; dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikéw, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta,; praca studentéw przebiega wedftug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zajeé

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;:ryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
W_ANM wyktad 27 zaliczenie IMG-S2-ANW_1, IMG-S2- a01, b02, b07, do1
ANW_2, IMG-S2-ANW_3, IMG-
S2-ANW_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zroédlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

al03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

el0l

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzgcych poszerzeniu Nie

213




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbidr aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegbtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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