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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Elementy wizualne 3D w grach wideo

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VE
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Elementy wizualne 3D w grach wideo” koncentruje sie na praktycznym zastosowaniu technik projektowania tréjwymiarowego w produkgji
gier. Warsztaty pozwalajg studentom na eksploracje proceséw tworzenia modeli 3D, ich teksturowania, a takze podstaw animaciji i integracji z
silnikami gier. W trakcie zaje¢ uczestnicy bedg mieli okazje pracowac z profesjonalnymi narzedziami wykorzystywanymi w branzy gier, rozwijajgc
jednoczesnie swoje umiejetnosci artystyczne i techniczne. Modut ktadzie nacisk na zastosowanie kreatywnych rozwigzan wizualnych, ktére
moga wzbogaci¢ do$wiadczenie gracza. Kurs pozwala studentom lepiej zrozumiec role elementéw 3D w narracji i interaktywnosci gier wideo.
Jest to doskonata okazja, by pozna¢ podstawy projektowania wizualnego w praktyce i rozwing¢ portfolio prac z zakresu grafiki 3D.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

branzowych.

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
IMG-S2-VE_1 |Osoba studiujgca zna zasady projektowania elementéw wizualnych 3D, w tym modelowania, teksturowania i animacji, w | W6-MM-S2-W01 4
kontekscie gier wideo. W6-MM-S2-W02
W6-MM-S2-W05
IMG-S2-VE_2 |Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ trojwymiarowe modele oraz tekstury z wykorzystaniem profesjonalnych narzedzi W6-MM-S2-U03

W6-MM-S2-U04

interaktywnym.

IMG-S2-VE_3 |Osoba studiujgca integruje zaprojektowane elementy 3D z silnikami gier, dbajgc o ich poprawne dziatanie w Srodowisku | W6-MM-S2-U03

W6-MM-S2-U04

IMG-S2-VE_4 |Osoba studiujgca rozumie znaczenie wspotpracy w zespole projektowym podczas tworzenia elementéw wizualnych do | W6-MM-S2-K06
gier i wykazuje otwarto$¢ na konstruktywny feedback. W6-MM-S2-K07
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktorego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

Wr_VE

warsztat

12

zaliczenie IMG-S2-VE_1, IMG-S2-VE_2, b07, b08, b09, c06
IMG-S2-VE_3, IMG-S2-VE_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
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pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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