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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projektowanie gier wideo - logika i mechanika gier

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VGD
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Projektowanie gier wideo — logika i mechanika gier” wprowadza studentéw w zagadnienia tworzenia gier wideo, koncentrujgc sie na
logice i mechanice gier. Podczas wykladow studenci zapoznaja sie z teorig i praktykg projektowania gier, analizujac kluczowe elementy
mechanik gier, ich wplyw na rozgrywke oraz interakcje z graczami. Zajecia obejmujg omoéwienie takich zagadnien jak zasady gry, balans,
systemy punktacji i wyzwan, ktére ksztattujg doswiadczenie gracza. Kurs ma na celu rozwiniecie umiejetnosci analizy gier oraz projektowania
rozwigzan opartych na logice gier. Studenci beda mieli okazje przeanalizowac rozne mechanizmy i modele gier oraz zrozumie¢, jak te mechaniki
wplywaja na angazowanie graczy. W ramach wyktadéw omawiane beda takze przyktady z gier, ktdre ilustrujg r6zne podejscia do projektowania
logiki i mechaniki w grach wideo.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
S2-VGD_1 Osoba studiujgca zna zasady projektowania gier wideo, w tym logike i mechanike gry. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W04 4
S2-VGD_2 Osoba studiujgca rozumie wptyw mechaniki gry na rozgrywke oraz interakcje gracza z systemem gry. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W04 3
W6-MM-S2-W07 5
S2-VGD_3 Osoba studiujgca potrafi analizowa¢ mechanizmy gry oraz projektowac rozwigzania oparte na logice gry. W6-MM-S2-U03 3
W6-MM-S2-U04 3
S2-VGD_4 Osoba studiujgca wykazuje otwarto$¢ na wspotprace w zespole projektowym, szanujac ré6znorodne podejscia do W6-MM-S2-K04 4
projektowania gier. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 3
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b0O1 Zbiér metod problemowych Wyktad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

b02 Zbiér metod problemowych Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu; dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

c02 Zbiér metod eksponujgcych Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji tresci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Sposoéb weryfikacji efektow

Kod Nazwa Liczba godzin o
uczenia si¢

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

W_VGD wyktad 15 egzamin S2-VGD_1, S2-VGD_2, S2- a01, b01, b02, c02
VGD_3, S2-VGD _4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czeSciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzagdkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrodlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

a03 Przygotowanie do zajec Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c02 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Nie
sie wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzgcej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatow/wytworéw sporzadzonych w ich trakcie

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnoSci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegobtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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