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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Programowanie algorytmow sztucznej inteligencji

Kod modutu W4_DSAI_S1_PASzin
Liczba punktéw ECTS 4
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Celem modutu jest dostarczenie studentom zaawansowanych umiejetnosci programistycznych. Studenci zdobedg wiedze na temat réznych
paradygmatow programowania, narzedzi oraz praktyk, ktére pozwolg im efektywnie projektowac, tworzy¢ i optymalizowac¢ aplikacje. Modut ma
na celu przygotowanie studentéw do pracy w zespotach programistycznych oraz do rozwijania innowacyjnych rozwigzan w dynamicznie
rozwijajacym sie swiecie technologii informacyjnych. W ramach tresci realizowanych studenci zapoznaja sie z zaawansowanymi paradygmatami
programowania, zdobeda wiedze na temat zarzadzania pamiecia i wspoétbieznosci w programowaniu. W kontekscie struktury danych i
algorytmow, studenci nauczg sie implementowaé oraz analizowaé ztozone struktury, co pomoze im efektywnie rozwigzywac problemowe
zadania programistyczne.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
K01 wspotpracuje w zespole programistycznym, dzielgc sie wiedzg oraz wsparciem w rozwigzywaniu problemow i tworzeniu | DSAI_1S_K03 2
projektéw programistycznych. DSAI 1S U09 3
K02 wykazuje sie odpowiedzialnoscig za jako$¢ kodu, w tym dbatoscig o dokumentacje oraz przestrzeganie standardéw DSAI_1S K03 2
programistycznych w swoich projektach.
K03 dostrzega znaczenie ciggtego uczenia sie oraz samodoskonalenia sie w obszarze nowoczesnych technik DSAI_1S K01 2
programowania oraz aktualnych trendéw w branzy IT DSAI 1S U10
uo1 potrafi wykorzysta¢ zaawansowane techniki programowania do tworzenia i optymalizaciji aplikacji, w tym debugowania, |DSAI 1S UO02
testowania oraz analizy wydajnosci kodu
uo2 umie projektowaé oraz implementowac ztozone struktury danych i algorytmy, dostosowujac je do wymagarn oraz DSAIl_1S U02 3
charakterystyki problemow programistycznych. DSAl 1S U04
uo3 potrafi efektywnie korzysta¢ z narzedzi i Srodowisk programistycznych, takich jak systemy kontroli wersji i Srodowiska DSAI_1S U02
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IDE, w celu poprawy jakosci wytwarzanego oprogramowania.

wo1 posiada zaawansowang wiedze na temat paradygmatéw programowania, w tym programowania obiektowego, DSAI_1S W02 3
funkcyjnego oraz reaktywnego, i potrafi zdefiniowac ich kluczowe elementy. DSAl 1S W04 3
W02 zna zasady projektowania oprogramowania, w tym wzorce projektowe, oraz potrafi je zastosowac w tworzeniu DSAI_1S W02 3
efektywnych i skalowalnych aplikaciji. DSAl 1S W04 3
W03 rozumie koncepcje zarzadzania pamiecig oraz wspotbieznosci w programowaniu, w tym mechanizmy synchronizaciji i DSAIl_1S W02 3

zarzgdzania watkami.

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a03 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Opis
opis przedmiotéw, zjawisk, proceséw, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu,; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjac forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

a05 Zbiér metod asymilaciji wiedzy / podajacych Objasnienie/wyjasnienie
eksplikacja polegajgca na wyprowadzeniu uznanego z gory twierdzenia z innych, wczesniej juz znanych, w okreslonej przez
osobe prowadzgca zajecia liczbie krokow

do1 Zbiér metod programowanych Praca z komputerem
np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedftug okreslonego
przez osobe prowadzgcq zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

e01 Zbiér metod praktycznych Cwiczenie laboratoryjne/do$wiadczenie

[w tym, w terenie] metoda praktycznego stosowania wiedzy; realizowana w trzech fazach: dostrzezenie problemu
wywofanego trescig zadania, sformutowanie problemu i préba samodzielnego rozwigzania z oceng skutkéw; celem jest
zdobycie umiejetnosci, sprawnosci i nawykoéw oraz utrwalenie posiadanych wiadomosci, tak aby wiedza stafa sie wiedzg
operatywng; metoda laboratoryjna zaktada wiekszg niz przeprowadzenie doswiadczenia samodzielnos¢ uczgcych sie

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

fs_01

laboratorium 45

zaliczenie K01, K02, K03, u01, U02, uos, a03, a05, do1, e01
W01, W02, W03

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatar wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie

czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
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Zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢

al03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

bO1

Konsultowanie programu i organizacji zaje¢

Zapoznanie sie z zapisami sylabusa
przegladanie zawartosci sylabusa i zapoznanie sie z trescig jego zapisow

Nie

b02

Konsultowanie programu i organizacji zaje¢

Weryfikacja/dostosowanie/dyskutowanie zapiséw w sylabusie

konsultowanie tresci sylabusa z potencjalng weryfikacjg zapisow wymagajacych spetnienia specjalnych
warunkow uczestnictwa w zajeciach, np. wymagan technicznych, czasowych, przestrzennych, innych,
w tym warunkow uczestnictwa w zajeciach poza murami uczelni, zaje¢ organizowanych w blokach,
organizowanych online, itp.; konsultowanie z potencjalnym udziatem opiekuna roku lub cztonkami
grupy zajeciowej

Tak

c01

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Ustalanie etapow realizacji zadan przyczyniajacych sie do weryfikacji efektow uczenia sie
przygotowanie strategii realizacji zadania uwzgledniajgcej podziat tresci, czynnosci i ich zakres, czas
realizacji oraz/lub sposob pozyskania niezbednych do jego wykonania materiatow i narzedzi, itp.

Tak

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Tak

do1

Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow
uczenia sie

Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz.
przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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