V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku matematyka

2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia

5. |Profil ksztalcenia ogolnoakademicki

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Informatyka w szkole

Kod modutu W4-MT-S1-24-1Szk
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy polski
Cel i opis tresci ksztatcenia Celem zajec jest:
*) powtbrzenie oraz rozszerzenie wiedzy i umiejetnosci ze szkoty ponadpodstawowej z zakresu postugiwania sie edytorem tekstu, arkuszem
kalkulacyjnym oraz programem do prezentacji multimedialnej;
*) zapoznanie studentéw z programowaniem w wybranych jezykach wizualnych na poziomie, ktéry umozliwi realizacje podstawy programowej w
szkole podstawowej;
*) zapoznanie z elementami jezyka HTML;
*) zapoznanie z oprogramowaniem przydatnym w pracy nauczyciela przedmiotowego i wychowawcy;
*) zapoznanie z mozliwosciami Microsoft Teams i Google Classroom w organizacji procesu edukaciji i przekazywania wiedzy.
Lista modutow koniecznych do nie dotyczy

zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

ISzk 01 student zna programy do przetwarzania tekstéw i analizy danych KN_I_WO06

ISzk_02 student posiada zaawansowane umiejetnosci przetwarzania tekstow, (wspot-)tworzy i udostepnia dokumenty w sieci KN_I_U02 4
KN_1_U08 4
ISzk 03 student posiada zaawansowane umiejetnosci wykorzystywania arkuszy kalkulacyjnych KN_I_U08 4
KN_I_U09 3
ISzk_04 student posiada zaawansowane umiejetnosci tworzenia prezentaciji KN_I_U07 5
KN_1_U09 4
ISzk_05 student zna srodowisko programowania w wybranych jezykach wizualnych oraz typy zmiennych i struktur danych KN_I_WO03 3
dostepne w jezyku a takze polecenia i konstrukcje danego jezyka KN | W04 4
ISzk_06 student projektuje, tworzy, zapisuje i testuje oprogramowanie sterujgce obiektem na ekranie komputera KN_I_U03 4
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KN_I_U04 4
ISzk_07 student programuje wykorzystaniem struktur danych, procedur (z parametrem i bez) oraz implementuje przyktadowe KN_1_U03 3
algorytmy objete podstawg programowa szkoty podstawowej KN | U04 4
ISzk_08 student posiada wiedze w zakresie tworzenia stron internetowych KN_I_WO06 4
ISzk 09 student tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami KN_I _U10 5
ISzk_10 student potrafi wykorzysta¢ poznane programy edukacyjne do wspomagania pracy wtasnej oraz do tworzenia KN.2023 U02 3
przestrzeni edukacyjnej i komunikacji z uczniami KN | U02 3
KN_1_U09 3
ISzk 11 student potrafi stworzy¢ wtasne projekty w poznanych programach edukacyjnych. KN_I_U09 4
KN_I_U11 3
ISzk_12 student wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnosc¢ oraz wykorzystuje w rozwigzywanych | KN_I_WO07 4
problemach
ISzk_13 student posiada wiedze dotyczaca zagadnien prawnych i etycznych zwigzanych z informatyka. KN_I_WO09
ISzk 14 student stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w pracowni komputerowej KN_I_U12

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning
nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia

sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;

nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programoéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA peini funkcje konsultanta,; praca studentow przebiega wedftug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

el

Zbiér metod praktycznych

Cwiczenie laboratoryjne/do$wiadczenie

[w tym, w terenie] metoda praktycznego stosowania wiedzy; realizowana w trzech fazach: dostrzezenie problemu
wywofanego trescig zadania, sformutowanie problemu i préba samodzielnego rozwigzania z oceng skutkéw; celem jest
zdobycie umiejetnosci, sprawnosci i nawykow oraz utrwalenie posiadanych wiadomosci, tak aby wiedza stafa sie wiedzg
operatywng; metoda laboratoryjna zaktada wiekszg niz przeprowadzenie doswiadczenia samodzielnosc¢ uczacych sie
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10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

L Efekty uczenia sie modutu
uczenia si¢

Metody prowadzenia zaje¢

01 laboratorium

zaliczenie ISzk_01, 1Szk 02, ISzk 03,
ISzk_04, 1Szk_05, ISzk 06,
ISzk_07, 1Szk_08, I1Szk_09,
ISzk 10, 1ISzk_11, ISzk 12,

ISzk_13, ISzk_14

b08, c06, d01, e01

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a03 Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec¢ lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Nie

a05 Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatdéw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatéw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Nie

c01 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia

sie

Ustalanie etapdw realizacji zadan przyczyniajgcych sie do weryfikacji efektow uczenia sie
przygotowanie strategii realizacji zadania uwzgledniajgcej podziat tresci, czynnosci i ich zakres, czas
realizacji oraz/lub sposob pozyskania niezbednych do jego wykonania materiatow i narzedzi, itp.

Tak

do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow

uczenia sie

Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz.
przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektow uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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