V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku pedagogika przedszkolna i wczeshoszkolna
2. |Wydziat Wydziat Nauk Spotecznych

3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia jednolite magisterskie

5. |Profil ksztalcenia ogolnoakademicki

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Podstawy edukaciji spotecznej w przedszkolu i klasach I-1lI

Kod modutu PPW_POD_EDSPOL
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

wykorzystywane w trakcie srédrocznych praktyk specjalistycznych.

Modut Podstawy edukacji spotecznej w przedszkolu i klasach I-11l obejmuje tresci zawierajgce wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
niezbedne nauczycielowi do realizacji zadan edukacji o sSrodowisku spotecznym, jego znaczeniu, elementach, przesztosci i terazniejszosci oraz
sposobach wprowadzania tych informacji w pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i mtodszym szkolnym. Celem modutu jest zatem uzyskanie
takiego poziomu wiedzy merytorycznej (z historii, etnografii, nauk spotecznych) i metodycznej, aby prowadzi¢ skuteczng edukacje w tym
zakresie Efekty ksztatcenia pedagogicznego i nauczycielskiego beda realizowane w ramach ¢wiczen i pracy wlasnej studentow oraz

Lista modutéw koniecznych do [PPW_PED_PRZED] Pedagogika przedszkolna
zaliczenia przed przystgpieniem do |[PPW_PED_W] Pedagogika wczesnoszkolna

tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
PPW_POD Student ma uporzadkowang wiedze na temat spoteczno-kulturowych, historycznych, etnograficznych, psychologicznych |KN2_W02 4
_EDSPOL_1 |podstaw edukacji spotecznej dzieci mtodszych i potrafi jg wykorzysta¢ do opisu Srodowiska spotecznego (A.2.W2;
B.4.W2; B.4.U2)
PPW_POD Student ma wiedze o réznych rodzajach struktur spotecznych i instytucjach zycia spotecznego oraz zachodzacych KN2_U01 4
_EDSPOL_2 |miedzy nimi relacjach; zna mozliwosci ich wykorzystania we wprowadzaniu zagadnien edukacji spotecznej w pracy z KN2 WO1 4
dzie¢mi w wieku przedszkolnym i mtodszym szkolnym. w tym z zakresu przedsiebiorczosci i ekonomii (A.1.W2; B.4.W3) KN2_W04 4
PPW_POD Student potrafi dostrzega¢ wzajemne zwigzki i zaleznosci miedzy dziatalnoscig cztowieka a funkcjonowaniem KN2_U03 3
_EDSPOL_3 |$rodowiska spotecznego i przyrodniczego oraz oceni¢ przydatnosc typowych metod, procedur i dobrych praktyk do KN2 U04 4
realizacji zadan zwigzanych z edukacjg spoteczng dzieci mfodszych (B.4.U2.; A.2.U1.; A.2.U4.) -
PPW_POD Student potrafi pracowaé w zespole petniac rézne role; umie przyjmowac i wyznaczac¢ zadania, ma elementarne KN2_KO04 4
_EDSPOL_4 |umiejetnosci organizacyjne pozwalajgce na realizacje celéw zwigzanych z projektowaniem i podejmowaniem dziatan KN2 U03 4
profesjonalnych, przygotowywanymi rozwigzaniami metodycznymi itp. (C.U3.; C.U5.) -
PPW_POD Student jest aktywnym uczestnikiem zycia spoteczno-kulturalnego, ma swiadomos$¢ wartosci i poszanowania KN2_KO01 4
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_EDSPOL_5 |dziedzictwa naturalnego i kulturowego regionu, kraju lub Swiata oraz dostrzega jego waznos¢ i aktualnos¢ dla
budowania spoteczenstwa obywatelskiego (C.K4.; D.K1.)

KN2_KO03 4
KN2_KO06 4

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a05 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Objasnienie/wyjasnienie
eksplikacja polegajgca na wyprowadzeniu uznanego z gory twierdzenia z innych, wczesniej juz znanych, w okreslonej przez
osobe prowadzgcg zajecia liczbie krokow

b03 Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguly, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktéw i proceséw, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad,; gry symulacyjne
— uwzgledniajg pozorowanie sytuacji rzeczywistych, gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z
poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagaja udziat emocjonalno-wolicjonalnego
komponentu postawy

b04 Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie réznych pogladéw,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnosci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacja;
odmiany d.: burza mézgdéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgdkowany spér pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdlnym problemem

b08 Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09 Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentéw z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c09 Zbiér metod eksponujacych

Metody waloryzacyjne - ekspresyjne

metody docierania do wiedzy o wartosciach i ich przezywanie w aktywnosciach o emocjonalnym charakterze; stwarzanie
sytuacji umozliwiajgcych wytwarzanie lub odtwarzanie wartosci, jako sposob wyrazania siebie, a zarazem przezywanie
wartosci (indywidualnie lub w grupie); dziatania, najczesciej tworcze, uwzgledniajgce wyrazisty i sugestywny sposob
wyrazania emocji

f02 Metody samodzielnego uczenia sie

Indywidualna praca z tekstem

poszukiwanie i zdobywanie nowych wiadomosci z wykorzystaniem podrecznikdw i innych Zrédet pisanych (w tym w wersji
cyfrowej); wyszukiwanie tekstéw, dobor fragmentéw do analizy/interpretacji, wykorzystanie innych tekstéw do rozwigzania
problemu w ramach studiowanego zagadnienia

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

. Efekty uczenia sie modutu
uczenia sie

Metody prowadzenia zajeé

PPW_POD éwiczenia

zaliczenie PPW_POD_EDSPOL_1, a05, b03, b04, b08, b09, c09, f02
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_EDSPOt_fs_1

PPW_POD_EDSPOL._2,
PPW_POD_EDSPOt_3,
PPW_POD_EDSPOt_4,
PPW_POD_EDSPOt_5

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do

BUNA-y?

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzagdkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrodlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

Nie

a03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Nie

ao05

Przygotowanie do zajeé

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatdw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatow (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Tak

bO1

Konsultowanie programu i organizacji zaje¢

Zapoznanie sie z zapisami sylabusa
przegladanie zawartosci sylabusa i zapoznanie sie z trescig jego zapisow

Nie

c02

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatéw
wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzacej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatéw/wytworéw sporzadzonych w ich trakcie

Nie

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Nie

do1

Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow
uczenia sie

Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz.
przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszacych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczgce szczegobtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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