V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

pedagogika przedszkolna i wczeshoszkolna

Wydziat

Wydziatl Nauk Spotecznych

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia jednolite magisterskie
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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Gry i zabawy matematyczne

Kod modutu PPW_GRY_MAT
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut Gry i zabawy matematyczne obejmuje tresci zwigzane z wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami niezbednymi do realizacji
poszczegdblnych obszaréw edukacji matematycznej w przedszkolu i w klasach I-11l z wykorzystaniem gier i zabaw dydaktycznych o charakterze
matematycznym. Celem modutu jest uzyskanie poziomu wiedzy teoretycznej i praktycznej z zakresu znajomosci, zastosowania oraz
samodzielnego tworzenia gier i zbaw matematycznych w pracy z dzieckiem w wieku przedszkolnym i mtodszym wieku szkolnym. Efekty
ksztatcenia pedagogicznego i nauczycielskiego bedg realizowane w ramach ¢wiczen i pracy wiasnej studentow.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

PPW_GRY Absolwent zna i rozumie metodyke wykonywania zadar — normy, procedury i dobre praktyki stosowane w wychowaniu | KN2_W10 4
_MAT 1 przedszkolnym i edukacji wczesnoszkolnej; (C.W1., CW2., C.W3.)
PPW_GRY Absolwent zna i rozumie znaczenie i mozliwosci celowego oraz ré6znorodnego wykorzystania zabawy w procesie KN2_ W11 4
_MAT_2 wychowywania i ksztalcenia dzieci; (C.W1., C.W2., C.W3.)
PPW_GRY Absolwent zna i rozumie role innowacji pedagogicznych w obszarze wychowania przedszkolnego i edukacji KN2_W12 4
_MAT_3 wczesnoszkolnej, inspirujgcych do planowania i organizacji wkasnej pracy; (C.W1.)
PPW_GRY Absolwent potrafi dobierac, tworzy¢, testowac i modyfikowa¢ materiaty, srodki oraz metody adekwatnie do celéw KN2_U04 4
_MAT 4 wychowania i ksztatcenia; (C.U2., C.U5.)
PPW_GRY Absolwent potrafi skutecznie animowac i monitorowac realizacje zespotowych dziatar edukacyjnych dzieci lub ucznidw, |KN2_U08 4
_MAT_5 z wykorzystywaniem réznych rodzajéw zabaw; (C.U5., C.U6., C.U7.)
PPW_GRY Absolwent jest gotow do formowania wkasciwych zachowan i postaw dzieci lub uczniéw, w tym wobec kultury i sztuki; KN2_K02 4
_MAT_6 (C.K2)
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b03

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguly, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktoéw i procesow, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad, gry symulacyjne
— uwzgledniajg pozorowanie sytuacji rzeczywistych; gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z

poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagajg udziat emocjonalno-wolicjonalnego

komponentu postawy

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: dyskusja/debata

wymiana pogladdéw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktorej dochodzi do scierania sie réznych pogladoéw,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguty wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnoSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktow widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgdw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna, debata to
uporzgadkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspolnym problemem

c07

Zbior metod eksponujacych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych

form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe skitadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ‘32;:;2 \;vizryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
PPW_GRY_MAT [éwiczenia 10 zaliczenie PPW_GRY_MAT 1, b03, b04, c07
_fns_1 PPW_GRY_MAT_2,
PPW_GRY_MAT_3,
PPW_GRY_MAT_4,
PPW_GRY_MAT_5,
PPW_GRY_MAT_6
11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:
Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zroédlowych do wykorzystania w ramach zaje¢
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
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kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

a05 Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatdw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach
opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatéw (np. pomocy,

scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Tak

b01 Konsultowanie programu i organizacji zaje¢

Zapoznanie sie z zapisami sylabusa
przegladanie zawartosci sylabusa i zapoznanie sie z trescig jego zapisow

Nie

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Nie

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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