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Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Przedmiot "Geografia turyzmu" stanowi kompleksowe studium przestrzennego zréznicowania zjawisk turystycznych w ujeciu geograficznym.
Program tgczy analize czynnikdéw przyrodniczych i antropogenicznych ksztattujgcych ruch turystyczny, badajac prawidtowosci jego
rozmieszczenia, struktury przestrzennej oraz wzajemnych relacji miedzy srodowiskiem a dziatalnosciag turystyczng na réznych poziomach
organizacji przestrzennej. W ramach przedmiotu studenci zapoznajg sie z teorig i praktyka geografii turyzmu, w tym z analizg atrakcyjnosci
turystycznej regiondw, zréznicowaniem przestrzennym ruchu turystycznego oraz wptywem turystyki na srodowisko i spoteczenstwo. Studenci
zapoznajg sie z kluczowymi pojeciami, takimi jak przestrzen turystyczna, atrakcje turystyczne, infrastruktura turystyczna oraz zrébwnowazony
rozwoj turystyki. Przedmiot ma charakter interdyscyplinarny, tgczac elementy geografii, ekonomii, socjologii i zarzgdzania turystyka. W trakcie
zaje¢ studenci beda analizowaé konkretne przyktady regionéw turystycznych, zaréwno w Polsce, jak i na Swiecie, aby zrozumieé, jak czynniki
geograficzne wptywajg na rozwdj r6znych form turystyki. Gtéwnym celem przedmiotu Geografia turyzmu jest wyposazenie studentow w wiedze i
umiejetnosci niezbedne do zrozumienia i analizy przestrzennych aspektéw turystyki, zapoznanie studentow z pojeciami i teoriami geografii
turystyki oraz ich zastosowaniem w praktyce oraz rozwiniecie umiejetnosci analizy atrakcyjnosci turystycznej regiondéw oraz zréznicowania
przestrzennego ruchu turystycznego.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
K01 krytycznie ocenia posiadang wiedze, jest gotéw stale uzupetnia¢ i doskonali¢ nabyta wiedze i umiejetnosci z zakresu K01 3
geografii turyzmu
uo1 potrafi samodzielnie formutowac i rozwiazywac ztozone i nietypowe problemy zwigzane z rozwojem turystyki uo1
uo2 potrafi wykonywa¢ zadania z uzyciem wiasciwych zrodet i baz informacyjnych, a takze potrafi przeprowadzi¢ krytyczng | U02
analize i ocene oraz synteze pozyskanych informacji
uo3 potrafi formutowacd i rozwigzywac problemy geograficzne: identyfikowacé, analizowag, interpretowac i prognozowac uo3 4
zjawiska zwigzane z ruchem turystycznym
wo1 rozumie podstawowe zjawiska i procesy geograficzne decydujace o przebiegu turystyki wo1 5
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W02 Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu narzedzia pozyskiwania danych o walorach turystycznych, zagospodarowaniu |\W02 3
turystycznym i dostepnosci komunikacyjnej

W03 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu teorie wyjasniajgce zjawiska zwigzane z turystyka W03

w04 zna i rozumie fundamentalne dylematy rozwoju wspétczesnej turystyki W05

WO05 Znha i rozumie uwarunkowania rozwoju turystyki W06

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02

Zbiér metod problemowych

Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu; dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdéw badz jest jego kontynuacjg

b03

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguty, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktow i procesow, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad, gry symulacyjne
— uwzgledniajg pozorowanie sytuacji rzeczywistych; gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z
poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagaja udziat emocjonalno-wolicjonalnego
komponentu postawy

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c02

Zbiér metod eksponujgcych

Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji treSci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

c07

Zbiér metod eksponujacych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem,; typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

dos

Zbiér metod programowanych

Praca z innym narzedziem dydaktycznym
np. z wykorzystaniem stron internetowych w dowolny sposéb lub wg regut ustalonych przez prowadzgcego zajecia; lub inne,
specyficzne dla przedmiotu studiow

e04

Zbiér metod praktycznych

Projektowanie

postepowanie wg ustalonych w ramach konkretnej metodyki krokdw w celu realizacji zadania; np. poprzez: identyfikacje
celow projektu, ustalenie rezultatu, okreslenie zagrozen i ograniczen, szans i mocnych stron (SWOT), ustalenie
harmonogramu dziatan, oszacowanie zasobdw, ustalenie planu realizacji, wstepng diagnoze; weryfikacje zatozen; proces
przygotowania praktycznej realizacji projektu

fol

Metody samodzielnego uczenia sie

Autoedukacja
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metoda samodzielnego zdobywania, pogfebiania lub poszerzania wiedzy, umiejetnosci i komp. spot.; metoda
komplementarna do procesu ksztafcenia realizowanego w ramach zajec; przejmowanie zadania rozwijania i ksztaftowania

kwalifikacji we wiasnym zakresie; samoksztafcenie

f02 Metody samodzielnego uczenia sie Indywidualna praca z tekstem
poszukiwanie i zdobywanie nowych wiadomosci z wykorzystaniem podrecznikdw i innych Zrédet pisanych (w tym w wersji
cyfrowej); wyszukiwanie tekstow, dobor fragmentdw do analizy/interpretacji, wykorzystanie innych tekstéw do rozwigzania
problemu w ramach studiowanego zagadnienia

fO3 Metody samodzielnego uczenia sie Praca koncepcyjna

samodzielnie (lub w wybranej grupie) realizowana aktywnosc (gt. intelektualna) skutkujgca powstaniem pomystu, idei,
projektu; tworzenie planu w oparciu o wizje; opracowanie ogoélnego zarysu projektu; wytworzenie uproszczonego szkicu

wariantéw postepowania/wytworu/dzieta

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Sposoéb weryfikacji efektow

Kod Nazwa Liczba godzin uczenia sie Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
W2-GF-S1-004 _fs |wykiad 15 zaliczenie K01, U01, U02, U03, wo1, w02, (a01, b02, c02, c07, d03, fO1
1 W03, W04, W05
W2-GF-S1-040 fs |laboratorium 15 zaliczenie K01, U01, U02, Uo3, wWo1l, W02, |a01, b03, b09, c07, d03, e04,

2

W03, W04, W05 f01, f02, f03

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czeSciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybér materiatéw
Zrédlowych do wykorzystania w ramach zajec

b01 Konsultowanie programu i organizacji zaje¢ Zapoznanie sie z zapisami sylabusa Tak
przegladanie zawartosci sylabusa i zapoznanie sie z trescig jego zapiséw

c02 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Tak

sie wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy

pochodzgcej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatdw/wytwordw sporzgadzonych w ich trakcie

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczego6téw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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