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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projektowanie gier: Podstawy grafiki cyfrowej

Kod modutu W1-FDS1-PG-PGC-3
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Celem modutu jest zapoznanie 0s6b studiujacych z podstawowymi narzedziami i technikami tworzenia grafiki cyfrowej oraz rozwijanie
kompetencji umozliwiajgcych realizacje prostych zadan graficznych i manipulacje obiektami wizualnymi. Osoby studiujgce zdobywaja tez wiedze
z zakresu teorii grafiki oraz narzedzi wykorzystywanych w procesie tworzenia gier cyfrowych. Nabyte umiejetnosci stanowig podstawe do
efektywnego wykorzystania narzedzi graficznych i deweloperskich w projektowaniu pozioméw gier i projektowaniu rozgrywki oraz realizacji
prostych zadan graficznych towarzyszacych produkcji gier.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
K01 ma Swiadomos¢ estetycznego i artystycznego wymiaru gier komputerowych oraz uczestniczy w jego ksztattowaniu, FD_ K04 2
realizujgc réwniez prace w zespole twérczym
uo1 potrafi obstugiwaé¢ wybrane narzedzia (oprogramowanie) graficzne na poziomie podstawowym i FD_UO06 2
Sredniozaawansowanym; potrafi wykona¢ proste zadania z zakresu tworzenia grafiki cyfrowej; potrafi dokonac FD U1l 2
podstawowych przeksztatcen graficznych, korzystajac z narzedzi graficznych i stosujac odpowiednie praktyki -
W01 posiada podstawowg wiedze teoretyczng z dziedziny grafiki cyfrowej oraz zna terminologie dziedziny; zna podstawowe |FD_ W06 2
zasady i techniki tworzenia grafiki cyfrowej, jej wybrane techniczne aspekty oraz wykorzystywane oprogramowanie

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)
a05 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Objasnienie/wyjasnienie
eksplikacja polegajgca na wyprowadzeniu uznanego z gory twierdzenia z innych, wczesniej juz znanych, w okreslonej przez
osobe prowadzgcg zajecia liczbie krokow
dol Zbiér metod programowanych Praca z komputerem




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzgadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych

rezultatéw w ustalonym terminie

e03

Zbiér metod praktycznych

Tworzenie/wytwarzanie - warsztat tworczy
dziatanie polegajace na tworzeniu/wytworzeniu dzieta/produktu oparte na indywidualnym, tworczym wysitku uczestnika
zajec; cechq warsztatu tworczego jest obecnosc i jawnos¢ umozliwiajgce dotarcie do istoty dzieta/specyfiki produktu na
kazdym etapie procesu tworzenia/wytwarzania

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ‘32;;:}2 \;vizryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
FS1 ¢wiczenia 30 zaliczenie K01, U01, w01 a05, do1, e03

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

sie

zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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