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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projektowanie gier: Projektowanie gier tradycyjnych

Kod modutu W1-FDS1-PG-PGT-1
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Celem modutu jest ksztalcenie umiejetnosci projektowania gier tradycyjnych: karcianych, planszowych, RPG, etc. Kurs przedstawia tez krétki
zarys historii gier tradycyjnych oraz ich wspofczesne znaczenie. Najwiekszy nacisk w czasie realizacji modutu potozony zostanie na zagadnienia
projektowania rozgrywki — jej spojnych zasad i jej spojnego umocowania w kreowanym Swiecie gry oraz projektowanie fabuty gry. Kurs omawia
réwniez pozostate elementy niezbedne do tworzenia gier tradycyjnych, czyli zasady projektowania artefaktdéw, postaci, interfejséw (plansz, kart,
etc.).

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
K01 pracuje w zespole przygotowujgcym projekt gry tradycyjnej, przyjmujac w nim rézne role FD_KO04 2
uo1 analizuje przykfady gier tradycyjnych oraz projektéw gier tradycyjnych pod wzgledem zastosowanej mechaniki FD_U04 2
rozgrywki, potencjalnych probleméw rozgrywki czy problemow produkcyjnych
uo2 projektuje i sporzadza spéjny projekt gry tradycyjnej, uwzgledniajacy charakterystyke mechaniki rozgrywki, odbiorcow FD_UO06 1
docelowych, opis kreowanego $wiata fabularnego gry, etc. FD U1l 1
uo3 samodzielnie wykonuje zadania z zakresu projektowania gry tradycyjnej, ktérych wyniki sa spojne z projektem gry FD_UO03 2
FD_U11 1
uo4 zarzadza procesem produkcji prostej gry tradycyjnej oraz dokumentacijg procesu tworzenia gry FD_U03 1
FD_U06 2
W01 zna i rozumie specyfike gier tradycyjnych, rynku gier tradycyjnych oraz historie i dzisiejsze znaczeni gier tradycyjnych FD_WO06 2
oraz zna i rozumie zasady budowania rozgrywki gier tradycyjnych
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a05 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Objasnienie/wyjasnienie
eksplikacja polegajagca na wyprowadzeniu uznanego z gory twierdzenia z innych, wczesniej juz znanych, w okreslonej przez
osobe prowadzgcg zajecia liczbie krokow

e03 Zbiér metod praktycznych Tworzenie/wytwarzanie - warsztat twérczy
dziatanie polegajace na tworzeniu/wytworzeniu dzieta/produktu oparte na indywidualnym, tworczym wysitku uczestnika
zajec; cechq warsztatu tworczego jest obecnosc i jawnos¢ umozliwiajgce dotarcie do istoty dzieta/specyfiki produktu na
kazdym etapie procesu tworzenia/wytwarzania

e04 Zbiér metod praktycznych Projektowanie

postepowanie wg ustalonych w ramach konkretnej metodyki krokéw w celu realizacji zadania; np. poprzez: identyfikacje
celéw projektu, ustalenie rezultatu, okreslenie zagrozen i ograniczen, szans i mocnych stron (SWQOT), ustalenie
harmonogramu dziatan, oszacowanie zasobow, ustalenie planu realizacji, wstepng diagnoze; weryfikacje zatozern,; proces
przygotowania praktycznej realizacji projektu

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁ(‘:):esr?ig g:ryflkacu efektw Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
FS1 ¢wiczenia 30 zaliczenie K01, U01, U02, U03, U04, W01 |a05, e03, e04

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a3

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

a05

Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatow, dokumentacji niezbednych do Nie
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatow (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ lub stuzacych
przygotowaniu sie do nich

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczeg6téw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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