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Forma prowadzenia studiow stacjonarna

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6

7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

PRAKTYKICZ. 1

Kod modutu W6-PG-S1-P.1
Liczba punktéw ECTS 4
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Student zapozna sie z realiami pracy zespotowej w branzy kreatywnej i technologicznej. Zdobedzie doswiadczenie poprzez obserwacje procesu
produkcyjnego i kreacyjnego oraz wykonywania prostych zadan wspierajgcych zespoét projektowy. Zaznajomi sie z narzedziami i metodami pracy
wiasciwymi dla réznych dyscyplin artystycznych i technicznych. Pozna réznorodne podejscie praktykow z zakresu studiowanego kierunku.

Lista modutow koniecznych do nie dotyczy

zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
K01 Jest gotéw do adaptowania sie do zmiennych warunkOéw pracy na réznych stanowiskach pracy. W6-PG1P-K04 3
W6-PG1P-K09 3
uo2 Potrafi samodzielnie doskonali¢ swoje umiejetnosci warsztatowe na r6znych stanowiskach pracy. W6-PG1P-U02 3
W6-PG1P-U05 3
uo3 Potrafi czynnie uczestniczy¢ w pracach firmy projektujgcej gry i/lub realizowac projekty grupowe. W6-PG1P-U04 3
W6-PG1P-U10 3
uo4 Potrafi postugiwac sie terminologig fachowa w jezyku obcym. W6-PG1P-U08 3
W6-PG1P-U11 3
W01 Zna i rozumie zasady pracy zespotowej w firmach projektujgcych gry i/lub realizacji projektéw grupowych. W6-PG1P-W01 3
W02 Zna i rozumie zasady z zakresu ochrony wlasnos$ci przemystowej i prawa autorskiego. W6-PG1P-W07 3
9. |Metody prowadzenia zajeé
Kod Kategoria Nazwa (opis)
e05 Zbi6r metod praktycznych Praktyka
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w tym zawodowa, indywidualna; praktyczne ¢wiczenie umiejetnosci w warunkach rzeczywistych, odpowiadajgcych
przedmiotowej specyfice ksztatcenia, np. w srodowisku, instytucji, miejscu, do pracy w ktérych student sie przygotowuje w

ramach studiéw; ¢wiczenie w realnych warunkach pracy

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁc?::r?ig \évi:ryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
_fs_ 1 praktyka 120 zaliczenie K01, U02, U03, U04, W01, W02 |e05

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy cze$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
b01 Konsultowanie programu i organizacji zaje¢ Zapoznanie sie z zapisami sylabusa Tak
przegladanie zawartosci sylabusa i zapoznanie sie z trescig jego zapiséw
do3 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Przeglad dokumentacji z praktyk Nie

uczenia sie

analiza zbioru dokumentacji zgromadzonej podczas zaje¢ praktycznych, w tym: stazowych, studyjnych,
itp., oraz dokumentacji opracowanej w celu zaliczenia praktyki, w tym zawodowej; weryfikacja opisu,
niezbednych zatgcznikdw, opinii oraz ocen przed przedstawieniem jej do zaliczenia

Informacje dotyczace szczeg6téw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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