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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna
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4. [Poziom ksztalcenia
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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Efekty dzwiekowe w grach 1

Kod modutu W6-MM-DG-S2-EFG1
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Celem modutu Efekty dzwiekowe w grach 1 jest zdobycie przed studenta umiejetnosci w zakresie imitowania, rejestracji, obrobki oraz

przetwarzania nagran efektow dzwiekowych. Student realizuje praktyczne éwiczenia majace na celu zapoznanie sie ze specyfikg nagran

efektéw dzwiekowych oraz rozwijanie wrazliwosci na brzmienie oraz spéjnos¢ efektow dzwiekowych w odniesieniu do sfery wizualnej.

Lista modutow koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

W6-MM-DG- |Posiada wiedze w zakresie rodzajow efektéw dzwiekowych i zna ich funkcje w dziele audiowizualnym. W6-MM-S2-K05 2
S2-EFG1_1 W6-MM-S2-U02 2
W6-MM-S2-U06 2
W6-MM-S2-W02 2
W6-MM-S2-W04 2
W6-MM-DG- |Potrafi rejestrowac oraz imitowac efekty dzwiekowe. W6-MM-S2-U01 2
S2-EFG1_2 W6-MM-S2-U02 2
W6-MM-S2-U03 2
W6-MM-S2-W03 2
W6-MM-S2-W04 2
W6-MM-DG- | Potrafi edytowac i przetwarza¢ nagrane efekty dzwiekowe wykorzystujac cyfrowg obrobke dzwieku. W6-MM-S2-U01 2
S2-EFG1_3 W6-MM-S2-U02 2
W6-MM-S2-U03 2
W6-MM-S2-W03 2




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

W6-MM-DG-
S2-EFG1_4

Posiada umiejetnos¢ oceny jakosci brzmieniowej nagran efektéw dzwiekowych oraz spdéjnosci efektu dzwiekowego z

obrazem w dziele audiowizualnym.

W6-MM-S2-K04 2
W6-MM-S2-U02 2
W6-MM-S2-U06 2

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA peini funkcje konsultanta,; praca studentow przebiega wedfug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

el1

Zbiér metod praktycznych

Cwiczenie laboratoryjne/do$wiadczenie

[w tym, w terenie] metoda praktycznego stosowania wiedzy; realizowana w trzech fazach: dostrzezenie problemu
wywotanego trescia zadania, sformutowanie problemu i préba samodzielnego rozwigzania z oceng skutkéw; celem jest
zdobycie umiejetnosci, sprawnosci i nawykow oraz utrwalenie posiadanych wiadomosci, tak aby wiedza stafa sie wiedzg
operatywng; metoda laboratoryjna zaktada wiekszg niz przeprowadzenie doswiadczenia samodzielnosc¢ uczacych sie

e03

Zbiér metod praktycznych

Tworzenie/wytwarzanie - warsztat twérczy
dziatanie polegajace na tworzeniu/wytworzeniu dzieta/produktu oparte na indywidualnym, tworczym wysitku uczestnika
zajec; cechq warsztatu tworczego jest obecnosc i jawnos¢ umozliwiajgce dotarcie do istoty dzieta/specyfiki produktu na
kazdym etapie procesu tworzenia/wytwarzania

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg;::ig \évigryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
MM-DG-S2-EFG1 |[éwiczenia 30 zaliczenie W6-MM-DG-S2-EFG1 1, W6- do1, e01, e03
_fs_ 1 MM-DG-S2-EFG1_2, W6-MM-
DG-S2-EFG1_3, W6-MM-DG-S2-
EFG1 4
11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:
Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
a05 Przygotowanie do zajeé Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatéw, dokumentacji niezbednych do Tak
uczestnictwa w zajeciach
opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatow (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
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| obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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