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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projekt Il (Laboratorium Twoérczosci Cyfrowej)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-P2L
Liczba punktéw ECTS 12
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Projekt Il (Laboratorium Tworczosci Cyfrowej)” to zaawansowany kurs, ktéry daje studentom mozliwos¢ pracy nad wkasnymi projektami
cyfrowymi w ramach interdyscyplinarnego laboratorium twérczego. W trakcie zaje¢ studenci beda rozwija¢ swoje umiejetnosci w zakresie
projektowania, tworzenia i realizowania cyfrowych dziet sztuki, taczgc teorie z praktyka. Modut oferuje przestrzenh do eksperymentowania z
réznorodnymi technologiami cyfrowymi, w tym grafika, dzwiekiem i interaktywnos$cig, oraz pozwala na wspotprace z innymi specjalistami w
dziedzinie medidw cyfrowych. W ramach zaje¢ laboratoryjnych, studenci beda realizowa¢ indywidualne projekty, ktérych celem jest rozwdj
tworczy oraz doskonalenie umiejetnosci w zakresie cyfrowej produkcji i kreatywnego podejscia do technologii. W czasie tutoriali studenci beda
mieli mozliwos$¢ konsultacji ze swoim mentorem, ktéry pomoze im w realizacji pomystéw i dostosowaniu projektéw do wymagan technicznych
oraz artystycznych. Modut ma na celu rozwéj samodzielnosci, kreatywnos$ci oraz umiejetnosci zarzadzania projektem w srodowisku cyfrowym.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-P2I_1 |Osoba studiujgca zna zaawansowane metody projektowania i realizacji dziet cyfrowych z wykorzystaniem W6-MM-S2-W01 3
wspotczesnych technologii multimedialnych. W6-MM-S2-W0?2 5
W6-MM-S2-W04 4
IMG-S2-P2I_2 |Osoba studiujgca rozumie interdyscyplinarne zaleznosci miedzy grafikg, dzwiekiem a interaktywnoscig w kontekscie W6-MM-S2-W01 4
tworzenia dziet cyfrowych. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W04 3
IMG-S2-P21_3 |Osoba studiujgca potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowac cyfrowy projekt artystyczny, wykorzystujac W6-MM-S2-U02 3
odpowiednie narzedzia technologiczne. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-P21_4 |Osoba studiujgca analizuje i dostosowuje swoje projekty do wymagan technicznych i artystycznych na réznych etapach |W6-MM-S2-U01 4
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ich realizacji.

W6-MM-S2-U02
W6-MM-S2-U05

IMG-S2-P2|_5

Osoba studiujgca wspotpracuje z innymi specjalistami w ramach interdyscyplinarnego zespotu twérczego, dgzac do W6-MM-S2-K01

osiggniecia wspoélnego celu.

W6-MM-S2-K02
W6-MM-S2-K06

IMG-52-P2I_6

Osoba studiujgca wykazuje odpowiedzialnos¢ za rozwéj swoich kompetencji w zakresie zarzadzania projektem i W6-MM-S2-K01

tworczosci cyfrowej.

W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K07

A O WO W AT W

9.

Metody prowadzenia zaje¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b05

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace; seminarium/proseminarium

metoda seminaryjna — zwykle stowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywotania dyskusji wokdt wynikow pracy badawczej; rodzaj konferencji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢
seminaryjnych

b06

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: inscenizacja/drama

uczenie sie przez doswiadczenie; rozwigzywanie problemu poprzez dziatanie w roli; inaczej: metoda rél; odgrywajacy role
interpretuja je w indywidualny sposoéb, aktywizacja zmystow, wyobraZni, mowy. pobudzenie gestu i ruchu itd., stuzg
utozsamianiu sie z odgrywana rolg, celem dramy jest zaposredniczone poprzez role przezywanie okreslonych sytuacji,
problemdw, wydarzen; inscenizacja to metoda rél wzbogacona rekwizytami i scenografig ilustrujgcg temat

b07

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omdéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omoéwienie, diagnoza czynnikéw, ktdre ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komérce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c02

Zbiér metod eksponujgcych

Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji tresci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

c03

Zbiér metod eksponujgcych

Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dziefa, lub metoda percepcji dzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego; analiza materiatu
dZwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dZwiekiem
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10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁgf::ig \;vigryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_P2L ¢wiczenia 30 egzamin IMG-S2-P2I_1, IMG-S2-P2I_2 b05, b07, b08, b09
W_P2L laboratorium 40 zaliczenie IMG-S2-P2I_3, IMG-S2-P2|_4, b06, b07, c02, c03
IMG-S2-P2I_5, IMG-S2-P2I_6

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

a05 Przygotowanie do zaje¢ Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatow, dokumentacji niezbednych do Nie
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatéw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak
uczenia sie przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania

sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektow uczenia sie

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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