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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2024/2025 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Efekty dzwiekowe w grach 1

Kod modutu: W6-MM-DG-S2-EFG1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

W6-MM-DG-S2- |Posiada wiedze w zakresie rodzajéw efektéw dzwigkowych i zna ich funkcje w dziele audiowizualnym. W6-MM-S2-K05 2
EFGL 1 W6-MM-S2-U02
W6-MM-S2-U06
W6-MM-S2-
W02
W6-MM-S2-
W04
W6-MM-DG-S2- |Potrafi rejestrowac oraz imitowac¢ efekty dzwiekowe. W6-MM-S2-U01
EFG1_2 W6-MM-S2-U02
W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-
W03
W6-MM-S2-
W04
W6-MM-DG-S2- |Potrafi edytowac i przetwarza¢ nagrane efekty dzwiekowe wykorzystujac cyfrowg obrébke dzwieku. W6-MM-S2-U01
EFG1_3 W6-MM-S2-U02
W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-
W03
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W6-MM-S2-
wo4
W6-MM-DG-S2- |Posiada umiejetno$¢ oceny jakosci brzmieniowej nagran efektéw dzwiekowych oraz spéjnosci efektu dzwiekowego z obrazem w | W6-MM-S2-K04 2
EFG1_4 dziele audiowizualnym. W6-MM-S2-U02 2
W6-MM-S2-U06 2

3. Opis modutu

Opis

Celem modutu Efekty dzwiekowe w grach 1 jest zdobycie przed studenta umiejetnosci w zakresie imitowania, rejestracji, obrébki oraz przetwarzania
nagran efektow dzwiekowych. Student realizuje praktyczne éwiczenia majace na celu zapoznanie sie ze specyfikg nagran efektéw dzwiekowych oraz
rozwijanie wrazliwosci na brzmienie oraz spojnos¢ efektéw dzwiekowych w odniesieniu do sfery wizualne;.

Wymagania wstepne

Wrazliwos¢ stuchowa oraz podstawowa wiedza i umiejetno$c z zakresu rejestracji i cyfrowej obrébki dzwieku.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W6-MM-DG- |Ocena ciggta Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci studenta poprzez obserwacje jego dziatan oraz aktywnoscii |\W6-MM-DG-S2-EFG1_1, W6-
S2-EFG1 w_1 zaangazowania przy realizacji praktycznych zadanh podczas zajeé. MM-DG-S2-EFG1_2, W6-MM-
DG-S2-EFG1_3, W6-MM-DG-
S2-EFG1 4
W6-MM-DG- |Kolokwium praktyczne Weryfikacja umiejetnosci studenta poprzez przedstawienie wtasnej pracy artystycznej. W6-MM-DG-S2-EFG1_1, W6-
S2-EFG1 w_2 MM-DG-S2-EFG1_2, W6-MM-

DG-S2-EFG1_3, W6-MM-DG-
S2-EFG1_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 o o
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
MM-DG-S2- ¢wiczenia Zajecia teoretyczne majace na celu 30 Praca samodzielna studenta obejmujgca 45 W6-MM-DG-S2-
EFG1 fs_1 zapoznanie studenta z tematykg efektow realizacje artystycznego projektu w oparciu o EFG1_w_1, W6-MM-

dZzwiekowych, ich rodzajow i funkciji.
Cwiczenia praktyczne nad rejestracja,
imitacja i obrébka cyfrowg nagran efektow
dzwiekowych.

wiedze i umiejetnosci przyswojone na
zajeciach.

DG-S2-EFG1_w_2
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