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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Modut ogbélnoakademicki

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: MO1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
MO1 1 Osoba studiujgca rozumie wzajemne relacje nauk humanistycznych, spotecznych, przyrodniczych, Scistych, technicznych i sztuki. | W6-PG2P-U 3
_ 00D 3
W6-PG2P-W
_ 00D
MO1 2 Osoba studiujgca potrafi zestawia¢ ze sobg informacje z r6znych dziedzin wiedzy, tworzac spdjny obraz interdyscyplinarnego W6-PG2P-U 3
zagadnienia. _00D 3
W6-PG2P-W
00D
MO1_3 Osoba studiujgca potrafi wyszukiwaé potrzebne wiadomosci w zrédtach r6znego typu i umie je krytycznie selekcjonowac. W6-PG2P-U 3
00D 3
W6-PG2P-W
_ 00D
MO1 4 Osoba studiujgca potrafi swobodnie poruszaé sie w obszarze podstawowych pojeé dotyczacych zagadnien poruszanych w W6-PG2P-U 3
ramach modutu, szczegbtowo przedstawionych w odpowiednich sylabusach. 00D 3
W6-PG2P-W
00D
MO1 5 Osoba studiujgca zyskuje potrzebe i nawyk docierania do informacji zrédtowych spoza Zrddet tresci wkasciwych dla W6-PG2P-KS 2
studiowanego kierunku. _0OO0D )
W6-PG2P-U 2
00D
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W6-PG2P-W
_ 00D

3. Opis modutu

Opis Celem modutu jest rozszerzenie ogolnej wiedzy i umiejetnosci osoby studiujacej, wykraczajacych poza jej kierunek studiéw oraz zainspirowanie do
samodzielnego rozwijania pasji naukowych i twdrczych. Zagadnienia podejmowane w ramach modutu majg na celu z jednej strony rozbudzenie
ciekawosci, a z drugiej — wskazanie na przydatnosc interdyscyplinarnej wiedzy i zré6znicowanych umiejetnosci w zyciu zawodowym oraz w relacjach i
interakcjach spotecznych a takze dziataniach skierowanych na rézne pola aktywnosci. Dzieki temu osoby studiujgce majg szanse na wzbudzenie w sobie
potrzeby uzupetniania wiedzy i umiejetnosci spoza wyksztalcenia kierunkowego. W ramach modutu ogélnoakademickiego proponuje sie zajecia (wyktady
i/lub éwiczenia/konwersatoria lub zajecia praktyczne) polegajgce zaré6wno na podawaniu wiedzy w spos6b uwzgledniajacy nowatorskie i profesjonalne
zasady prezentacji jak i metody interaktywne, angazujace osoby studiujgce do czynnego udziatu w zajeciach. Interdyscyplinarne zatozenia modutu
uwzgledniajg mozliwos¢ jego wspotprowadzenia przez nauczycieli akademickich reprezentujacych rézne dyscypliny naukowe, co pozwoli na
wieloaspektowe spojrzenie na przedstawiane zagadnienia. Ponadto modut uwzglednia mozliwos¢ realizacji w jezyku angielskim i innych jezykach. Osoba
studiujgca dokonuje wyboru tematyki zaje¢ sposréd propozycji zgtoszonych w ramach modutu.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
MO1 w_1 sprawdzian Sprawdzian wiadomosci w formie pisemnej lub ustnej zgodny z opisem sposobu weryfikacji MO1_1, MO1_2, MO1_3,
zawartej w sylabusie. MO1 4, MO1 5
MO1 w_2 ocena ciagta Biezgca ocena indywidualnej pracy oséb studiujgcych, bedgca srednig z ocen z aktywnosci MO1_1, MOl 2, MO1_3,
realizowanych w trakcie zaje¢, zgodna z opisem sposobu weryfikacji zawartej w sylabusie. MO1 4, MO1 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba SI:OEOby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
MO1_fs_ 1 w zaleznosci od wyboru [W zaleznosci od typu zaje¢ wykorzystywane 30 Samodzielna, wnikliwa lektura wskazanych w 45 MO1_w_1, MO1_w 2
moga by¢ nastepujace metody: podajgca, sylabusie materiatéw, powtérzenie i
problemowa, zadaniowa, projektowa, analiza ugruntowanie wiedzy lub umiejetnosci
materiatu zrodlowego etc. zdobytej w trakcie zajec.
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