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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Warsztaty mistrzowskie 7: Warsztat komputerowych technik specjalnych

Kod modutu W8-RF-SM-WM7B
Liczba punktéw ECTS 7
Jezyk wyktadowy

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Warsztaty mistrzowskie 7: Warsztat komputerowych technik specjalnych" skupia sie na prezentaciji i praktycznym zapoznaniu sie z
réznymi technikami specjalnymi stosowanymi w kinematografii. Jest to doskonata okazja dla studentow, aby zgtebi¢ najnowsze rozwigzania
techniczne wykorzystywane w branzy filmowej, oparte na zaawansowanym przetwarzaniu komputerowym. Podczas tego modutu studenci bedg
mieli mozliwo$¢ zapoznania sie z réznymi technikami takimi, jak motion capture, filmowanie stereoskopowe, filmowanie na greenscreenie oraz
integracja ze srodowiskiem wirtualnym. Kazda z tych technik ma kluczowe znaczenie w dzisiejszej kinematografii i stanowi integralng czes¢
procesu tworzenia efektow specjalnych. Pomimo uzywania terminu "mistrza" w tytule, co nawiazuje do tradycyjnego modelu edukacji, modut ten
zostat zaprojektowany tak, aby umozliwi¢ studentom spotkanie z wybitnymi artystami i ekspertami, ktérzy podzielg sie swoimi doswiadczeniami
oraz wskazg nowe perspektywy. Gtownym celem warsztatéw mistrzowskich jest stworzenie mozliwosci interakcji studentéw z uznawanymi
tworcami sztuki filmowej i fotograficznej. Podczas zaje¢ studenci bedg mieli okazje zadawaé pytania, obserwowac¢ mistrzéw w dziataniu oraz
analizowac ich dzieta. Modut zaktada udziat zewnetrznych twércow i ekspertéw, ktorzy wniosg swoje cenne doswiadczenie do procesu
edukacyjnego. Warsztaty mistrzowskie umozliwig studentom praktyczne zastosowanie tych technik, co pozwoli im na rozwiniecie umiejetnosci
oraz poszerzenie wiedzy na temat najnowoczesniejszych rozwigzan w dziedzinie filmu. Modut "Warsztaty mistrzowskie 7: Warsztat
komputerowych technik specjalnych” jest skierowany do wszystkich zainteresowanych kinematografig i technikami specjalnymi, ktorzy pragna
pogtebi¢ swojg wiedze i umiejetnosci w dziedzinie komputerowych technik specjalnych. Dzieki temu modutowi studenci bedg przygotowani do
pracy w profesjonalnym srodowisku filmowym i bedg mieli szanse pozna¢ najnowsze trendy i rozwigzania techniczne w branzy.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

WM7b_1 Student ma wiedze na temat zaawansowanych technik specjalnych wykorzystywanych w kinematografii, takich jak K_W02 4
motion capture, filmowanie stereoskopowe, filmowanie na greenscreenie i integracja ze srodowiskiem wirtualnym. K WO03 3
WM7b_2 Student posiada umiejetnosé praktycznego stosowania komputerowych technik specjalnych. K U13 3
K_U14 3
WM7b_3 Student rozumie role i znaczenie technik specjalnych w procesie tworzenia efektéw specjalnych w kinematografii oraz K_U10 2
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ich integralny wptyw na odbiér filmu przez widza. K_WO06 4

WM7b_4 Student potrafi dokonac¢ analizy i oceny technik specjalnych w kontekscie ich efektywnego zastosowania w tworzeniu K_U03 2
efektow specjalnych i wzbogacania narracji filmowe;j. K U04 4

K_U11l 2

WM7b_5 Student potrafi wspotpracowac i komunikowac sie z twdrcami komputerowych efektéw specjalnych. K_KO02 5
K_Wo1 3

WM7b_6 Student ma wiedze na temat najnowszych trendéw i rozwigzan w obszarze komputerowych technik specjalnych. K_KO07 4
K_W02 4

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladow z uzyciem merytorycznych argumentow, w wyniku ktorej dochodzi do Scierania sie réznych pogladéw,
wypracowania kompromisow i okreslania wspolnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczgce czasu, sposobu i kolejnosci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacja;
odmiany d.: burza mézgdéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzadkowany spér pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdlnym problemem

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; poglebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

e02

Zbiér metod praktycznych

Cwiczenie produkcyjne - warsztat
¢wiczenia polegajace na wytworzeniu obiektu/produktu wg regut/zasad/opisu NA jako mistrza okreslonego warsztatu
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10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

Wr_WM7B

warsztat 30

WM7b_4, WM7b_5, WM7b_6

zaliczenie WM7b_1, WM7b_2, WM7b_3, b04, b07, d01, e02

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

ao05

Przygotowanie do zajeé

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatdw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatéw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Tak

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Tak

el0l

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzgcych poszerzeniu
zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczego6téw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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