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Nazwa kierunku

realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia

Wydziat

Szkota Filmowa im. Krzysztofa KieSlowskiego

Cykl rozpoczecia

2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)

studia jednolite magisterskie
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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Scenografia wirtualna

Kod modutu W8-RF-SM- SCB
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy

Cel i opis tresci ksztatcenia

"Scenografia wirtualna" to modut, ktdry przygotowuje operatoréw filmowych do wspétpracy z scenografami i przedstawicielami pionu
scenograficznego, takimi jak dekoratorzy planu i rekwizytorzy. W przypadku filmowych scenariuszy czesto wymaga sie od tworcéw odtworzenia
konkretnych epok wraz z ich charakterystycznymi elementami. Operator musi posiada¢ wiedze na temat historii architektury i sztuki uzytkowej,
ktére sa odzwierciedlane poprzez scenografie. Dodatkowo, zajecia z scenografii rozwijajg wyobraznie plastyczng, ksztattuja estetyke,
umiejetno$¢ myslenia plastyczng oraz opowiadania za pomocg obrazu. "Scenografia wirtualna" prezentuje mozliwosci tworzenia i modyfikowania
lokacji filmowych w Srodowisku wirtualnym. Obejmuje to tworzenie niematerialnych obrazéw, ktére mozna cyfrowo aranzowac, aby osiagnaé
pozadane efekty wizualne. Praca z scenografig wirtualng wymaga uzycia zupetnie innych narzedzi niz w tradycyjnej scenografii, jednak efekty
wspotpracy scenografa z operatorem dazag do osiggniecia tego samego celu - przekonujacej wizji przedstawionego Swiata.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
Sh 1 Student zna i potrafi rozr6zni¢ r6znorodne style architektoniczne i sztuke uzytkowa. Potrafi wptywac¢ na zespot, aby K_K02 3
dokona¢ wiernej rekonstrukcji danej epoki filmowe;j. K U02 4
K_W01 4
Sh 2 Student ma rozwinietg wyobraznie plastyczng oraz posiada umiejetnos¢ myslenia plastycznego w czasie pracy z K_K10 3
scenografig wirtualna. K UO01 4
K_U11 5
Sh 3 Student potrafi umiejetnos¢ tworzenia niematerialnych obrazéw i cyfrowego aranzowania lokacji filmowych w K_Uo1 4
Srodowisku wirtualnym. K U10 3
K _U11 5
Sh 4 Student jest gotowy do wspétpracy z innymi operatorami filmowymi i przedstawicielami scenografii wirtualnej w celu K_K02 5

1/3




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

|osiagniecia przekonujacej wizji przedstawionego Swiata.

|K_K03 3

9. |Metody prowadzenia zajec¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wyktad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okresSlonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

a05 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Objasnienie/wyjasnienie
eksplikacja polegajgca na wyprowadzeniu uznanego z gory twierdzenia z innych, wczesniej juz znanych, w okreslonej przez
osobe prowadzgcg zajecia liczbie krokow

b07 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: studium przypadku
case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdéwienie, diagnoza czynnikow, ktdre ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

c02 Zbiér metod eksponujacych Projekcja
odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji tresci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

e02 Zbiér metod praktycznych Cwiczenie produkcyjne - warsztat
¢wiczenia polegajace na wytworzeniu obiektu/produktu wg regut/zasad/opisu NA jako mistrza okreslonego warsztatu

e04 Zbiér metod praktycznych Projektowanie

postepowanie wg ustalonych w ramach konkretnej metodyki krokow w celu realizacji zadania; np. poprzez: identyfikacje
celow projektu, ustalenie rezultatu, okreslenie zagrozen i ograniczen, szans i mocnych stron (SWOT), ustalenie
harmonogramu dziatan, oszacowanie zasobéw, ustalenie planu realizacji, wstepng diagnoze; weryfikacje zatozen,; proces
przygotowania praktycznej realizacji projektu

10. |Formy prowadzonych zajeé

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁ(‘:)::r?ig \;vi:ryflkacu efektw Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_SCB ¢wiczenia 15 egzamin Sb 1,Sb 2,Sb 3,Sb 4 e02, e04
W_SCB wyktad 15 egzamin Sb_1 a0l, a05, b07, c02

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybér materiatéw
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatéw, stuzacych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
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sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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