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Nazwa kierunku

realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia

Wydziat

Szkota Filmowa im. Krzysztofa KieSlowskiego
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4. [Poziom ksztalcenia
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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Prewizualizacja i animacja komputerowa: Film animowany 2

Kod modutu W8-RF-SM-PREV2B
Liczba punktéw ECTS 4
Jezyk wyktadowy

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Prewizualizacja i animacja komputerowa: Film animowany 2" skupia sie na roli autora zdje¢ w procesie tworzenia filméw animowanych
oraz filméw fabularnych zawierajacych sekwencje animowane. Film animowany to nie tylko gatunek przeznaczony dla mtodego odbiorcy, ale
réwniez medium zdolne przekazywac uniwersalne i czesto trudne tresci. Przyktady takich filmow to "Walc z Bashirem" Ariego Folmana czy
"Przez ciemne zwierciadto" Richarda Linklatera. Celem tego modutu jest prezentacja r6znorodnosci tresci w projektach animowanych
pochodzacych z roznych kregow kulturowych oraz rozwiniecie Swiadomosci studentdéw na temat potencjatu tego wyjatkowego medium. Modut
umozliwi studentom eksploracje tematéw i tresci poruszanych w filmach animowanych oraz ich wptywu na spoteczenstwo i kulture. W trakcie
modutu studenci beda mieli okazje analizowac i interpretowac rézne projekty animowane, a takze zdobywac praktyczne umiejetnosci w zakresie
pracy nad animowanymi sekwencjami w filmach fabularnych. Wiedza i doswiadczenie zdobyte podczas tego modutu pozwolg studentom
poszerzy¢ swoje umiejetnosci w zakresie tworzenia filméw animowanych oraz lepiej zrozumiec¢ i wykorzysta¢ potencjat tego medium jako
narzedzia do przekazu r6znorodnych tresci.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
PAK2b 1 Student zna r6znorodnosc tresci prezentowanych w filmach animowanych z réznych kregéw kulturowych, a takze ich K_K07 4
potencjat jako medium do przekazu uniwersalnych i trudnych tresci. K WO1 4
PAK2b 2 Student potrafi analizowac i oceniac role autora zdje¢ w tworzeniu filméw animowanych i filmow fabularnych z K_KO09 3
sekwencjami animowanymi. K U04 4
PAK2b 3 Student potrafi identyfikowac techniki i narzedzia stosowane przez autoréw zdjec¢ w filmach animowanych i efektywnie je |K_U13 2
wykorzystywacé w swojej wlasnej pracy. K W02 4
K_Wo04 3
PAK2b 4 Student potrafi interpretowac i oceniaé artystyczne aspekty filméw animowanych, takie jak kompozycja kadrow, K_KO09 4
kolorystyka i manipulacja swiattem, oraz rozumie ich wptyw na przekaz tresci i budowanie nastroju.
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K_U04 4
K_W02 4
PAK2b 5 Student zna i rozumie potencjat filmu animowanego jako medium do eksploracji i wyrazania trudnych tematéw oraz jest |K_UO1 3
gotow do twdrczego wykorzystania animacji w celu skutecznego przekazu waznych przestan i emociji. K W02 4
K_WO06 3
9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbior metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

al03

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Opis

opis przedmiotéw, zjawisk, proceséw, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu,; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjac forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentdw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie roznych pogladow,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupg: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnosSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgdow, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgadkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspolnym problemem

b10

Zbiér metod problemowych

Analiza SWOT

metoda analizy zjawiska/dziatania/pracy instytucji stuzgca porzadkowaniu informacji i rozwigzywaniu zagadnien
problemowych; stosowana w obszarach planowania strategicznego, w realizacji projektu lub rozwigzania problemu
biznesowego/organizacyjnego; uniwersalne narzedzie wstepnego etapu analizy strategicznej polegajgce na sortowaniu
informacji o problemie w obrebie czterech kategorii: stabych i mocnych stron, szans i zagrozen; analiza SWOT umoZliwia
okreslenie szans na powodzenie przedsiewziecia i jego mocne strony oraz umozliwia eliminowanie lub ograniczanie stabych
stron i zagrozern realizacji projektu na etapie wczesnej diagnozy

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

c07

Zbiér metod eksponujgcych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie
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fo1 Metody samodzielnego uczenia sie

Autoedukacja

metoda samodzielnego zdobywania, pogtebiania lub poszerzania wiedzy, umiejetnosci i komp. spot.; metoda
komplementarna do procesu ksztafcenia realizowanego w ramach zajec¢; przejmowanie zadania rozwijania i ksztaftowania

kwalifikacji we wlasnym zakresie; samoksztaicenie

10. |Formy prowadzonych zajeé

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁ(‘:)::r?ig g:ryflkacjl efektw Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_PREV2B éwiczenia 15 egzamin PAK2b_1, PAK2b_2, PAK2b_3, |b10, c07, d01, fO1
PAK2b 4, PAK2b 5
W_PREV2B wyktad 15 egzamin PAK2b 1, PAK2b_3, PAK2b_4, |a01, a03, b04, c06
PAK2b_5

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a03 Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

a05 Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materialéw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatdw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Tak

sie

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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