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Nazwa kierunku

realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia

Wydziat

Szkota Filmowa im. Krzysztofa KieSlowskiego

Cykl rozpoczecia

2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)

studia jednolite magisterskie

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna
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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Prewizualizacja i animacja komputerowa: Film animowany 1

Kod modutu W8-RF-SM-PREV1B
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Prewizualizacja i animacja komputerowa: Film animowany 1" skupia sie na roli autora zdje¢ w procesie tworzenia flméw animowanych,
w tym generowanych komputerowo (CGI). Studenci beda zgtebia¢ zagadnienia zwigzane z o$wietleniem sceny, projektowaniem ruchu kamery
oraz tworzeniem nastroju za pomocag barwy i innych srodkéw ekspres;ji. Przyktady filméw animowanych takich, jak "Wall-E" z udziatem Sir
Rogera Deakinsa czy fotorealistyczna wersja "Kréla Lwa" (2019) ze zdjeciami Caleba Deschanela, postuza jako Zrédto inspiracji. Modut omawia
techniki i strategie wykorzystywane przez doswiadczonych operatoréw filmowych w filmach animowanych. Studenci poznajg rézne aspekty
pracy zwigzane z tworzeniem obrazu w tym gatunku filmowym, w tym kluczowa role o$wietlenia, projektowanie ruchu kamery i budowanie
nastroju za pomoca koloru i ekspresji. Ponadto, modut wprowadzi studentow w nowe kompetencje zwigzane z wykorzystaniem generacji
obrazéw dzieki zastosowaniu oprogramowania (np. Unreal Engine), w procesie tworzenia filméw animowanych. Gtéwnym celem modutu jest
rozwiniecie umiejetnosci studentéw w zakresie filmu animowanego, ze szczegblnym naciskiem na role autora zdjec¢. Poprzez analize i studium
doskonatych przyktadéw filmoéw animowanych, studenci doskonali¢ beda umiejetnosci zwigzane z ich zawodem. Modut ten dostarczy réwniez
podstawowej wiedzy na temat narzedzi i technologii wirtualnych, coraz czesciej wykorzystywanych w produkcji filméw animowanych.
Uczestnictwo w module "Prewizualizacja i animacja komputerowa: Film animowany 1" umozliwi studentom rozwiniecie umiejetnosci w tworzeniu
wizualnych historii animowanych i przygotowanie ich do pracy jako kreatywnych autoréw zdje¢ w przemysle filmowym.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
PAK1b 1 Student ma wiedze na temat roli autora zdjeé¢ w tworzeniu filméw animowanych, w tym generowanych komputerowo, K_W02 4
oraz zagadnien zwigzanych z o$wietleniem sceny, projektowaniem ruchu kamery i budowaniem nastroju za pomocga K W08 3
barwy i innych $rodkow ekspresji. -

PAK1lb 2 Student potrafi dokonac analizy i interpretacji filmow animowanych pod katem pracy operatorow filmowych oraz technik i | K_W04 4
narzedzi stosowanych w generowaniu obrazéw w technologii wirtualne;. K W06 3
PAK1b_ 3 Student potrafi zastosowac¢ zdobytg wiedze i umiejetnosci do projektowania i realizacji zdje¢ w filmach animowanych, K_U02 5
wykorzystujgc rézne techniki oswietlenia, ruchu kamery i kompozycji w celu budowania odpowiedniego nastroju i K W04 3
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ekspresiji.
PAK1b_4 Student jest Swiadomy znaczenia wspétpracy z innymi specjalistami filmowymi, takimi jak rezyserzy, animatorzy i K_K02 5
projektanci, w celu osiggniecia zamierzonych efektow w tworzeniu filméw animowanych. K U1l 4
PAK1lb 5 Student ma wiedze z zakresu wykorzystywania narzedzi i technologii wirtualnych, takich jak generatory obrazéw, ma K_U02 4
Swiadomos¢ poszerzenia mozliwosci tworczych i eksperymentowania z r6znymi stylami i technikami w animaciji. K U13 4
K_WO06 4

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

al03

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Opis

opis przedmiotdw, zjawisk, proceséw, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu,; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjac forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie réznych pogladéw,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnosci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacja;
odmiany d.: burza mézgdéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgdkowany spér pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdlnym problemem

b10

Zbiér metod problemowych

Analiza SWOT

metoda analizy zjawiska/dziatania/pracy instytucji stuzgca porzadkowaniu informacji i rozwigzywaniu zagadnien
problemowych; stosowana w obszarach planowania strategicznego, w realizacji projektu lub rozwigzania problemu
biznesowego/organizacyjnego; uniwersalne narzedzie wstepnego etapu analizy strategicznej polegajgce na sortowaniu
informacji o problemie w obrebie czterech kategorii: stabych i mocnych stron, szans i zagrozen; analiza SWOT umozliwia
okreslenie szans na powodzenie przedsiewziecia i jego mocne strony oraz umozliwia eliminowanie lub ograniczanie stabych
stron i zagrozern realizacji projektu na etapie wczesnej diagnozy

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen,; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢éwiczeniem czynnosci/zachowarn

c07

Zbiér metod eksponujgcych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdow lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem
np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programoéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA peini funkcje konsultanta,; praca studentow przebiega wedftug okreslonego
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przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych

rezultatéw w ustalonym terminie

fol

Metody samodzielnego uczenia sie

Autoedukacja

metoda samodzielnego zdobywania, pogfebiania lub poszerzania wiedzy, umiejetnosci i komp. spot.; metoda
komplementarna do procesu ksztafcenia realizowanego w ramach zajec; przejmowanie zadania rozwijania i ksztaftowania

kwalifikacji we wiasnym zakresie; samoksztafcenie

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Sposéb weryfikacji efektéw

PAK1b_5

Kod Nazwa Liczba godzin o Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
uczenia sie
C_PREV1B ¢wiczenia 15 zaliczenie PAK1b_3, PAK1b_4, PAK1lb_5 b10, c07, dO1, fO1
W_PREV1B wyktad 15 zaliczenie PAK1lb 1, PAK1b 2, PAK1b 3, |a01, a03, b04, c06

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

al03

Przygotowanie do zajeé

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

a05

Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materialdw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatow (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Tak

c03

sie

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajacych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektow uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczegobtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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