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Nazwa kierunku

realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia

Wydziat

Szkota Filmowa im. Krzysztofa KieSlowskiego

Cykl rozpoczecia

2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)

studia jednolite magisterskie

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna
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6
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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Prewizualizacja i animacja komputerowa: Prewizualizacja 2

Kod modutu W8-RF-SM-PREV2A
Liczba punktéw ECTS 4
Jezyk wyktadowy

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Prewizualizacja i animacja komputerowa: Prewizualizacja 2" jest kontynuacjg ¢wiczen zwigzanych z tworzeniem prewizualizacji w
filmowaniu. Na tym poziomie studenci zdobywaja umiejetnos¢ obstugi dedykowanego oprogramowania, co pozwala im na tworzenie animatikow
- jednej z form prewizualizacji, ktora jest szczegdlnie istotna w planowaniu rozmieszczenia jednostek o$wietleniowych oraz doborze sprzetu
zdjeciowego. Dzieki temu modutowi studenci majg mozliwo$¢ odwzorowania struktury przestrzeni na planowanej lokacji, wyboru kompozycji
kadru, symulowania kierunku padania Swiatta oraz planowania ruchu kamery. Te funkcje pomagajg operatorom filmowym w lepszym
przygotowaniu sie do fazy realizacji zdje¢, umozliwiajgc im wnikliwe planowanie i eksperymentowanie z réznymi ustawieniami wirtualnej sceny.
W trakcie modutu studenci beda doskonali¢ swoje umiejetnosci w obszarze prewizualizacji, rozszerzajgc swojg wiedze i praktyczne
umiejetnosci. Poznanie zaawansowanych technik i narzedzi dedykowanego oprogramowania pozwoli im na efektywna prace przy planowaniu i
wizualizacji przysztych produkciji filmowych. Gtéwne cele tego modutu to umozliwienie studentom stworzenia realistycznych animatikéw oraz
rozwiniecie umiejetnosci w zakresie planowania i wizualizacji uje¢ filmowych. Poprzez praktyczne ¢wiczenia i eksperymenty, studenci zdobeda
doswiadczenie w tworzeniu prewizualizacji na zaawansowanym poziomie, co pozwoli im skutecznie wspotpracowac z innymi cztonkami ekipy
filmowej i lepiej zrozumie€ proces przygotowan do realizacji zdje¢. Modut "Prewizualizacja i animacja komputerowa: Prewizualizacja 2" pogtebi
wiedze i rozwinie umiejetnosci studentéw w zakresie tworzenia prewizualizacji filmowych, aby osiagneli wiekszg precyzje i profesjonalizm w
procesie planowania produkcji filmowych.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
PAK2a_1 Student rozumie znaczenie prewizualizacji w kontekscie planowania rozmieszczenia jednostek oswietleniowych i doboru [ K_U01 3
sprzetu zdjeciowego. K U02 3
K_Wo04 4
PAK2a 2 Student potrafi obstugiwaé dedykowane oprogramowanie do tworzenia animatikéw umozliwiajgce symulacje kierunku K_U06 3
padania Swiatta i zaplanowanie ruchu kamery. K U13 4
PAK2a_3 Student potrafi odwzorowywac strukture przestrzeni lokacji oraz dokonywa¢ swiadomego wyboru kompozycji kadru w
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procesie tworzenia prewizualizaciji.

K_U01
K_U03
K_U10

PAK2a_4

Student posiada umiejetnosé przygotowania sie do okresu realizacji zdje¢ poprzez praktyczne zastosowanie technik K_U02

prewizualizacyjnych.

K_U14

PAK2a_5

Student potrafi efektywnie planowac i koordynowac prace zespotu filmowego, wykorzystujac prewizualizacje jako K_KO02

narzedzie komunikacji i wspotpracy.

K_KO3
K_U11

A b OO|W OO O W

9.

Metody prowadzenia zaje¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji

a03

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Opis

opis przedmiotow, zjawisk, procesow, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjgc forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdéw z uzyciem merytorycznych argumentdw, w wyniku ktorej dochodzi do scierania sie réznych pogladéw,
wypracowania kompromisow i okresSlania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguty wczesniej
ustalone z grupg: w tym dotyczgce czasu, sposobu i kolejnoSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwiazan, prezentowaniu roznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacja;
odmiany d.: burza mézgow, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgadkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspolnym problemem

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowarn

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedftug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

e02

Zbiér metod praktycznych

Cwiczenie produkcyjne - warsztat
¢wiczenia polegajgce na wytworzeniu obiektu/produktu wg regut/zasad/opisu NA jako mistrza okreslonego warsztatu

e04

Zbiér metod praktycznych

Projektowanie

postepowanie wg ustalonych w ramach konkretnej metodyki krokdéw w celu realizacji zadania; np. poprzez: identyfikacje
celéw projektu, ustalenie rezultatu, okreslenie zagrozern i ograniczen, szans i mocnych stron (SWOT), ustalenie
harmonogramu dziatan, oszacowanie zasobdw, ustalenie planu realizacji, wstepng diagnoze; weryfikacje zatozen; proces
przygotowania praktycznej realizacji projektu
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f03 Metody samodzielnego uczenia sie

Praca koncepcyjna

samodzielnie (lub w wybranej grupie) realizowana aktywnosc (gf. intelektualna) skutkujaca powstaniem pomystu, idei,
projektu, tworzenie planu w oparciu o wizje; opracowanie ogoélnego zarysu projektu; wytworzenie uproszczonego szkicu

wariantéw postepowania/wytworu/dzieta

10. |Formy prowadzonych zajeé

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁ(‘:):::ig \g:ryflkacjl efektw Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_PREV2A ¢wiczenia 15 egzamin PAK2a_ 1, PAK2a_ 2, PAK2a_ 3, |d01, e02, e04, f03
PAK2a_4, PAK2a_5
W_PREV2A wyktad 15 egzamin PAK2a 1 a01, a03, b04, c06

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czes$ciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a03 Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

a05 Przygotowanie do zajec

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatdw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatow (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Tak

sie

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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