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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

MEDIA CYFROWE W GRAFICE ARTYSTYCZNEJ CZ.2

Kod modutu W6-GR-SM-GAMC.2
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Umozliwia rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie mediami cyfrowymi dla realizacji zitozonych zamierzen twérczych w zakresie grafiki
artystycznej opartej o szeroko rozumiane srodowisko cyfrowe. Student doskonali umiejetnosci doboru Srodkéw wyrazu wynikajacych ze specyfiki
medium wirtualnego, wyrazenie idei, mysli, problemu artystycznego. Zdobywa indywidualne doswiadczenia artystyczne i wiedze o
zaawansowanych mozliwosciach warsztatu. Ksztattuje swojg osobowos$¢ tworcza budujac indywidualny jezyk artystyczny.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
W6-GR-SM- | Posiada poszerzong wiedze o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych z zastosowaniem mediow GRMA_WO01 3
GAMC.2_1 cyfrowych w grafice artystycznej oraz definiuje wzajemne relacje pomiedzy nimi, co pozwala na formutowanie i GRMA W03 3
rozwigzywanie ztozonych zagadnien artystycznych GRM A_WO 6 5
W6-GR-SM-  |Wykorzystuje wiedze na temat historii, tradycji, okreséw i stylow w sztuce, do projektowania i realizowania dziet GRMA_WO05 2
GAMC.2_2 graficznych opartych o warsztat cyfrowy o wysokim stopniu oryginalnosci oraz dalszego rozwoju wtasnej osobowosci GRMA W06 2
artystycznej B
W6-GR-SM-  |Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi GRMA _U16 3
GAMC.2_3 artystycznej w kontekscie tworczosci indywidualnej, a takze funkcjonowania w okreslonej rzeczywistosci zawodowej GRMA W08 3
grafika. W swoich realizacjach swobodnie wykorzystuje wyobraznie i dgzy do niezaleznosci wypowiedzi artystycznej -
W6-GR-SM-  |Posiada rozwinietg osobowo$¢ artystyczng, co znajduje wyraz w realizacjach graficznych uwzgledniajgcych GRMA_U01 2
GAMC.2_4 indywidualne preferencje tworcze oraz wartosci etyczne, spoteczne i prawne oraz estetyczne z jednoczesnym GRMA U02 2
uwzglednieniem ewentualnych funkcji uzytkowych GRM A_U 05 5
GRMA_U07 2
W6-GR-SM-  |Posiada umiejgtnosc krytycznej oceny wtasnych dziatan tworczych i artystycznych oraz umie poddac takiej ocenie inne | GRMA_KO05 3
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GAMC.2_5 przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury i sztuki ze szczegolnym uwzglednieniem grafiki
W6-GR-SM-  |W Swiadomy, tworczy i kreatywny sposob postuguje sie warsztatem artysty-grafika, Swiadomie dobiera srodki wyrazu GRMA_U10 3
GAMC.2_6 wspotczesnych techniki obrazowania graficznego. GRMA U11 3
Samodzielnie rozwija umiejetnosci warsztatowe w celu realizacji wkasnych koncepcji artystycznych w ramach mediéw -
ovf GRMA_U13 3
yfrowych
GRMA_U14 3

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

e03

Zbiér metod praktycznych

Tworzenie/wytwarzanie - warsztat tworczy

dziatanie polegajace na tworzeniu/wytworzeniu dzieta/produktu oparte na indywidualnym, tworczym wysitku uczestnika
zajec; cechg warsztatu twdrczego jest obecnosc i jawnos¢ umozliwiajgce dotarcie do istoty dzieta/specyfiki produktu na

kazdym etapie procesu tworzenia/wytwarzania

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

2 fs_1

W6-GR-SM-GAMC. | ¢wiczenia 60

zaliczenie W6-GR-SM- GAMC.2_1, W6-GR- |e03
SM- GAMC.2_2, W6-GR-SM-
GAMC.2_3, W6-GR-SM- GAMC.
2 4, W6-GR-SM- GAMC.2_5,
W6-GR-SM- GAMC.2_6

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

uczenia sie

przeglad i wybor zadan oraz czynnosci pozwalajgcych na eliminacje wskazanych przez NA bteddw, ich
weryfikacje lub poprawe oraz zaliczenie zadania na, co najmniej, najnizszym dopuszczalnym poziomie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatan wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak
uczenia sie przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektow uczenia sie
do2 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Opracowanie planu korekty i zadan uzupetniajacych/korygujgcych Tak

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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