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Nazwa kierunku

grafika

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2023/2024 (semestr zimowy)

studia jednolite magisterskie

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna
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4. [Poziom ksztalcenia
5
6
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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

KOMIKS | SZTUKA NARRACJI CZ.3

Kod modutu W6-GR-SM-KSN.3
Liczba punktéw ECTS 7
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

konceptu artystycznego.

Student rozwija wiedze i umiejetnosci w zakresie samodzielnego budowania komiksu i grafiki narracyjnej. W pogtebiony sposo6b analizuje
rzeczywistos¢, w tym kulture popularng w celu dostrzezenia ciekawych watkéw narracyjnych umozliwiajgcych skonstruowanie wtasnego

Posiada swiadomos¢ Sciezek rozwojowych wspoétczesnej powiesci graficznej i potrafi ulokowaé wlasng tworczosé w kontekscie kulturowym.
Definiuje wtasny jezyk plastyczny, zakres zainteresowan narracyjnych oraz indywidualny jezyk wypowiedzi.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
W6-GR-SM-  |Posiada poszerzong wiedze o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych ze sztuka komiksu oraz GRMA_ W01 3
KSN.3 1 zagadnieniami scenopisarstwa pozwalajagca na formutowanie i rozwigzywanie ztozonych zagadnien twérczych. GRMA W03 3
W6-GR-SM-  |W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej w zakresie komiksu GRMA_WO08 3
KSN. 3 2 pozwalajgce na formutowanie oryginalnej wypowiedzi artystycznej
W6-GR-SM- | Posiada rozwinietg osobowos¢ artystyczng, co znajduje wyraz w samodzielnych realizacjach artystycznych w ramach GRMA_U01 4
KSN. 3 3 sztuki narracji i komiksu. Umie podejmowac samodzielnie decyzje odnoénie projektowania i realizacji komiksu i dziatan | GrmA UO3 4
narracyjnych. GRMA_U 05 4
W6-GR-SM-  |W tworczy i kreatywny sposéb postuguje sie warsztatem grafika, potrafigc w sposéb umiejetny i Swiadomy scala¢ w GRMA_KO04 4
KSN. 3 4 swojej twérczosci mozliwosci jakie daja tradycyjne i wspotczesne techniki obrazowania graficznego. Posiada szeroki GRMA U10 3
zakres umiejetnosci, ktére samodzielnie rozwija w celu realizacji wtasnych koncepcji artystycznych w ramach komiksu i -
sztuki narracji. Do ich realizacji w efektywny sposob wykorzystuje intuicje, wyobraznie, indywidualny potencjat twérczy GRMA_U11 3
oraz zdobyta wiedze i doswiadczenie w rozwigzywaniu probleméw twoérczych.
W6-GR-SM-  |Posiada umiejetnosc¢ krytycznej oceny wiasnych dziatah tworczych i artystycznych w zakresie grafiki komiksu oraz GRMA_KO05 4
KSN. 3 5 tworzenia scenariuszy oraz umie poddac takiej ocenie cudze realizacje.
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

e03

Zbiér metod praktycznych

Tworzenie/wytwarzanie - warsztat twérczy

dziatanie polegajace na tworzeniu/wytworzeniu dzieta/produktu oparte na indywidualnym, tworczym wysitku uczestnika
zajec; cechq warsztatu tworczego jest obecnosc i jawnos¢ umozliwiajgce dotarcie do istoty dzieta/specyfiki produktu na

kazdym etapie procesu tworzenia/wytwarzania

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

fs 1

W6-GR-SM- KSN.3

éwiczenia 45

zaliczenie W6-GR-SM-KSN. 3_1, W6-GR- |e03
SM-KSN. 3_2, W6-GR-SM-KSN.
3 3, W6-GR-SM-KSN. 3_4, W6-
GR-SM-KSN. 3 5

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

uczenia sie

przeglad i wybdr zadan oraz czynnosci pozwalajgcych na eliminacje wskazanych przez NA bteddéw, ich
weryfikacje lub poprawe oraz zaliczenie zadania na, co najmniej, najnizszym dopuszczalnym poziomie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczacych wynikow wer. ef. ucz. Tak
uczenia sie przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie
do2 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Opracowanie planu korekty i zadan uzupetniajacych/korygujgcych Tak

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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