V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2022/2023 (semestr letni), 2023/2024 (semestr letni), 2024/2025 (semestr letni)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Techniki przetwarzania obrazu i video

Kod modutu: W4-INA-S2-20-F-TPOiV

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

M_001 Ma wiedze z zakresu przetwarzania obrazéw i video. K_Wo01 1
K_Wo02
M_002 Potrafi implementowa¢ wybrane algorytmy z dziedziny przetwarzania obrazéw i video. K_Uo01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U06
K_U09
M_003 Potrafi oceni€ i porowna¢ skutecznosc¢ réznych algorytmow dla zadanego problemu. K_Ko01
K_Uo1
K_U06
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3. Opis modutu
Opis Celem modutu jest zapoznanie stuchacza z nowoczesnymi technikami przetwarzania i standardami kompresji obrazow oraz filméw video.
Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W 001 Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tresci prezentowane na wykladzie. Egzamin sklada sie z M_001, M_003
B pytan otwartych z teorii.
W_002 Zaliczenie Przedstawienie implementacji algorytmow z zaje¢ oraz jednego samodzielnie M_002, M_003

zaimplementowanego.

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wiasna studenta

- T - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis Ilczbg efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
Z 001 wyktad Przekazanie tresci ksztatcenia w formie 15 Przygotowanie do egzaminu. 15 W_001
werbalnej (lub e-learningowej) z
wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych
oraz innych pomocy dydaktycznych.
Z_002 laboratorium Przygotowanie studentow do samodzielnego 30 Implementowanie wybranych algorytméw w 60 W_002

implementowania wybranych algorytmoéw.

wybranym przez siebie jezyku
programowania.
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