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1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2022/2023 (semestr letni), 2023/2024 (semestr letni), 2024/2025 (semestr letni)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Koncepcja jezykOw programowania

Kod modutu: W4-IN-S2-20-F-KJP

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
M_001 Zna paradygmaty programowania: programowanie proceduralne, programowanie obiektowe, programowanie strukturalne, K_W02 1
wspotbiezne, programowanie imperatywne, funkcyjne i deklaracyjne oraz ich powigzanie z architekturg komputeréw (w tym K W04 1
réwnolegtych i wieloprocesorowych) -
M_002 Rozumie podstawowe konstrukcje programistyczne oraz zna typy danych jezykéw imperatywnych oraz konstrukcje K_Wo04 1
programistyczne charakterystyczne dla podejscia deklaratywnego i funkcyjnego K W05 1
M_003 Ma wiedze dotyczgcg implementacji mechanizméw charakterystycznych dla konkretnego paradygmatu programowania w K_Wo02 1
wybranych jezykach programowania K W04 1
K_W08 1
K_W09 1
M_004 Potrafi skonstruowac¢ rozwigzanie podanego problemu zgodnie z okreslonym paradygmatem programowania i zapisa¢ go w K_Uo01 1
wybranym jezyku programowania K U02 1
K_U03 1
M_005 Potrafi stosowac podejscie obiektowe, strukturalne, funkcyjne i deklaratywne w wybranych jezykach programowania K_uo1 1
K_U02 1
K_U03 1
M_006 Potrafi sprawdzi¢ niezawodnos¢ programu komputerowego za pomoca testowania w wybranym srodowisku programistycznym i |K_U01 1
udokumentowac program K U02 1
K_Uo4 1
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K_U09

M_007

Student potrafi pracowaé w zespole projektowo-programistycznym

K_KO1
K_KO03
K_KO05
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3. Opis modutu

Opis

Celem zajec jest uzupetnienie wiedzy studentéw dotyczacej zasad projektowania i implementowania programow komputerowych w wybranych jezykach
reprezentujgcych podejscie imperatywne, funkcyjne i deklaratywne. Studenci rozwijajg swojg wiedze i umiejetnosci stosowania réznych paradygmatow
programowania, poznajac koncepcje jezykdéw programowania charakterystycznych dla tych paradygmatéw.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W_001 Ocena prezentacji i implementacji  [Studenci wykonuja samodzielnie oprogramowanie, ktdrego specyfikacja jest podawana przez |M_001, M_002, M_003,
komputerowej prowadzgcego oraz prezentacje na wybrany z zestawu temat M_004, M_006, M_007
W_002 Praca kontrolna Kolokwium pisemne (w tym test wykonany na komputerze w czasie zajec) M_001, M_002, M_003,
M_005
W_003 Zaliczenie kohcowe Studenci odpowiadajg na pytania testowe oraz opisujg zagadnienia w odpowiedzi na pytania [M_001, M_002, M_003,

otwarte

M_004, M_005, M_006

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 PN
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
Z_001 wyktad Podanie tresci ksztatcenia w formie 15 Zapoznanie sie z tematyka wykladu z 30 W_003
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji wykorzystaniem istniejgcych pakietow
tresci. Skupienie sie na materiale trudnym metod: podrecznikéw, skryptdw, stron
pojeciowo i wskazanie zrédet. llustracja internetowych itp.
tre$ci za pomoca przyktadow.
Z 002 laboratorium Szczego6towe przygotowanie studentéw do 30 Rozwigzywanie zadan z poszczegoélnych 45 W_001, W_002

rozwigzywania zadan ze wskazaniem na
metodologie postepowania, wskazaniem
kolejnosci wykonywanych czynnosci.
Projektowanie rozwigzan i ich implementacja
komputerowa. Prezentowanie przez
studentéw swoich rozwigzan.

tematow wraz z analizg rozwigzan juz
istniejacych — w materiatach i na stronach
internetowych. Przygotowanie zagadnien do
przedyskutowania lub przygotowanie sie do
nadrobienia zalegtoSci
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