V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku dziennikarstwo i komunikacja spoteczna
2. |Wydziat Wydziat Nauk Spotecznych
3. |Cykl rozpoczecia 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy montazu audiowizualnego

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: MAV

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
K1 Potrafi w odpowiedni sposéb przedstawia¢ argumenty dotyczace witasnych koncepciji realizacji postprodukcji materiatéw K04 2
audiowizualnych
Ul Z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego potrafi zrealizowac¢ postprodukcje dzwiekowa materiatéw radiowych o U1l 4
charakterze informacyjnym, publicystycznym oraz promocyjnym realizowanych zaréwno w studiu radiowym, jak i poza nim.
u2 Z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego potrafi zrealizowa¢ postprodukcje materiatow telewizyjnych o charakterze u11 4
informacyjnym, publicystycznym oraz promocyjnym realizowanych zaréwno w studiu radiowym, jak i poza nim.
U3 Potrafi zaplanowa¢ postprodukcje materiatéw audiowizualnych w taki sposdb aby efekt kornicowy byly interesujacy dla odbiorcy i | U11 4
stanowit kreatywne rozwiniecie autorskiej koncepcji uczestnika kursu.
w1 Posiada podstawowag wiedze z zakresu zasad postprodukcji materiatéw dzwiekowych oraz filmowych. w11
w2 Dysponuje wiedzg o najnowszych osiggnieciach dotyczacych pracy z oprogramowaniem do montazu audiowizualnego. w11

3. Opis modutu

Opis

autorskiego planu realizacyjnego.

Celem przedmiotu jest doskonalenie umiejetnosci zwigzanych z obstuga oprogramowania do montazu audiowizualnego w zakresie postprodukcji
materiatow dzwiekowych, jak i flmowych. W trakcie kursu uczestnicy otrzymajg informacje dotyczace pracy z wykorzystaniem interfejséw najczesciej
wykorzystywanych programéw komputerowych. Przedstawione zostang takze podstawowe zasady i narzedzia wykorzystywane w procesie postprodukciji
audiowizualnej. Zadaniem uczestnikéw bedzie zrealizowanie szeregu zadan, a takze przygotowanie wlasnych materiatéw audiowizualnych na bazie
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

W1

Zaliczenie

Zaliczenie przeprowadzane w formie okreslonej przez osobe prowadzacg zajecia w sylabusie.

K1, U1, U2, U3, Wi, W2

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

- . - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis Ilczbg efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
Fz laboratorium Zajecia prowadzone sg z uzyciem 30 Praca wtasna studenta obejmuije: 45 w1l

ponizszych metod:

- éwiczenia praktyczne;

- opracowanie wiasnych koncepciji i
scenariuszy programowych, ich realizacja
oraz pOzniejsza ocena;

- praca w grupach;

- dyskusja moderowana przez prowadzacego.

- studiowanie literatury przedmiotu,

- opracowanie koncepciji realizacji
postprodukcji materiatéw audiowizualnych

- samodzielne wykonywanie ¢éwiczen
zwigzanych z wykorzystaniem programow do
montazu audiowizualnego

- Sledzenie rozwigzan technologicznych
zwigzanych z postprodukcjg materiatow
audiowizualnych

- Sledzenie dziatalnoSci mediow
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