V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku Creative management in new media
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego
3. |Cykl rozpoczecia 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pitching (publiczna prezentacja projektu filmu)

Kod modutu: W8-ZN-S2-P

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia| realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
P 1 Student posiada wiedze z zakresu kryteridw branzowych i sposobéw publicznej prezentacji pomystu filmowego lub innej formy K_WO09 5
audiowizualne;j.
P 2 Student zna zasady i metody prezentowania projektu dla publicznosci. K_W10
P_3 Student posiada umiejetnos¢ realizacji publicznej prezentaciji pomystu filmowego lub innej formy audiowizualne;. K_Uo01
P 4 Student potrafi wykorzystywac podstawowe zasady wptywu spotecznego dzieki zdobytym umiejgtnosciom prezentacji wiasnego |K_U12
doswiadczenia zawodowego.
P_5 Student wykazuje kompetencje spoteczne zwigzane z wystepami publicznymi podczas sesji pitchingowej. K_KO05
P 6 Student posiada kompetencje w nawigzywaniu relacji handlowych z odbiorcami sesji pitchingowe;j. K_K10

3. Opis modutu

Opis Celem modutu jest zapoznanie studentéw z wiedzg o pitchingu oraz ksztatcenie umiejetnosci i kompetencji zwigzanych z prezentacjg pomystu
filmowego, telewizyjnego, animaciji czy teleturnieju. Studenci poznajg istotne kryteria zwigzane z potencjalem komercyjnym, dystrybucyjnym,
festiwalowym i edukacyjnym filmu. Modut ten obejmuje nauke metod publicznego opisu: pomystu filmowego, historii filmowej i charakterystyki postaci.
Wsréd waznych elementéw przekazywanej wiedzy i ksztattowanych umiejetno$ci sg sposoby kreowania zwiastuna filmowego, tworzenie ripomaticu i
niezbednej dokumentacji (m.in. one pager i mood board, logline i synopsis). Studenci zapoznajg sie podstawami researchu branzowego oraz dwoma
gldwnymi formami pitchingu: standard pitching i elevator pitching. W szczegdlnosci studenci zdobedg umiejetnosci i kompetencje zwigzane ze
sposobami prezentacji pomystu filmowego oraz sposobami prezentacji wlasnego doswiadczenia zawodowego i odniesionymi sukcesami.

Wymagania wstepne Student ma wiedze o etapach produkciji filmowe;.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
P w1 Sprawdzian Egzamin ustny w formie przeprowadzonej sesji pitchingowej projektu filmowego. P 1,P_2,P_3
P w2 Ocena ciggta

Przygotowanie do zajec¢, aktywnos¢ w dyskusji, wykazane umiejetnosci praktyczne przy
sporzadzaniu dokumentacji specjalistycznej. Praca praktyczna.

P_3,P_4,P 5 P_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacii
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
P_fs_1 wyktad Wyktad teoretyczny, wyklad aktywizujgcy, 15 Analiza literatury przedmiotu, analiza tresci 30 P_w 1
prezentacja multimedialna, dyskusja. wyktadu, poszukiwanie przyktadéw w
praktyce, samodzielna realizacja
wskazanych partii materiatu z
uwzglednieniem literatury przedmiotu.
P fs 2 ¢wiczenia Studia przypadkéw, ktére majg sktonié 15 Samodzielne przygotowanie sie do kazdych 30 P_w_2

studentéw do samodzielnego analizowania
petli rozgrywek, a przede wszystkim
zrozumienia logiki i mechaniki gry wideo.
Cwiczenia aktywizujgce. Praca w grupach.

zajec, usystematyzowanie materiatu
przedstawionego na zajeciach,
przygotowanie projektéw - takze grupowych.
Samodzielna realizacja wskazanych w

przez wyktadowce przyktadow, powtdrzenie i
ugruntowanie wiedzy oraz umiejetnosci
zdobytych w trakcie zajec.

sylabusie partii materiatu i analiza wybranych
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