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1. |Nazwa kierunku Creative management in new media
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego
3. |Cykl rozpoczecia 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Technologie rozszerzonej rzeczywistosci

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: W8-ZN-S2-TRR

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
TRR_1 Student posiada wiedze na temat technologii rozszerzonej rzeczywistosci. K_Wo01 5
TRR_2 Student posiada wiedze dotyczgca sposobdw zapisu obrazy AR, VR i MR. K_W02 4
TRR_3 Student potrafi rozpoznac¢ formy audiowizualne wytworzone dzieki nowoczesnej technologii rozszerzonej rzeczywistosci (AR), K_U05 5
wirtualnej rzeczywistosci (VR) i mieszanej rzeczywistosci (MR).
TRR_4 Student posada umiejetnos¢ kreowania wypowiedzi artystycznej z uzyciem narzedzi tozsamych z rozszerzong rzeczywistoscia.  |K_UO03 3
TRR_5 Student posiada kompetencje w zakresie rozumienia audiowizualnego dzieta sztuki stworzonego przy udziale technologii K_K02
rozszerzonej rzeczywistosci i rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie ze wzgledu na dynamiczne procesy wptywajgce na
zmiany w technologii rejestracji obrazu i dzwieku.
TRR_6 Student rozumie mechanizmy procesu tworczego w trakcie produkcji form audiowizualnych z wykorzystaniem rozszerzonej K_KO03 5

rzeczywistosci.

3. Opis modutu

Opis

W ramach przedmiotu studenci poznaja zastosowanie technologii rozszerzonej rzeczywistosci oraz proces powstawania materiatu audiowizualnego
poczawszy od konceptu, przez produkcje, a skonczywszy na post-produkcji. Zapoznajg sie z poszczegolnymi etapami pre-produkcji, produkcji i
sposobami emisji obrazu. Studenci otrzymajg wiedze o tym, co jest istothne w danych etapach produkcyjnych, wystepujacych problemach zwiazanych z
realizacjg okresu zdjeciowego i kluczowych zadaniach w zwigzku z produkcjg obrazu z rozszerzona rzeczywistoscig. Studenci poznajg elementy
definiujgce rozszerzong rzeczywistoscia (AR), wirtualng rzeczywistoscia (VR) i mieszang rzeczywistoscig (MR). Zapoznaja sie ze sprzetem i
oprogramowaniem stuzacym do produkcji tego typu obrazu. Poznajg typowe role pracownikéw tworzacego kontent VR, AR i MR. Studenci zaznajomiag
sie z przyktadowymi procesami, ktére pozwalajg skuteczne analizowac réznice pomiedzy rozszerzong rzeczywistoscig, wirtualng rzeczywistoscia i
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mieszang rzeczywistoscia. Poznaja jak przebiega proces taczenia réznych modeli narracji obrazu, krzyzowania sie tych technik w ramach nowych
mediéw oraz zacierania sie granic pomiedzy narracjg w grze wideo i filmie.

Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ wiedze z zakresu kinematografii i audiowizualnych form nowych mediéw wykorzystujgcych nowoczesne technologie.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
TRR w_1 Sprawdzian Weryfikacja stopnia osiggania przez studentow zatozonych efektéw ksztatcenia bedzie TRR_1, TRR_2
realizowane przy zastosowania egzaminu pisemnego.
TRR_w_2 Ocena ciggta Ocena prac czgstkowych majacych na celu nabycie przez studenta umiejetnosci i kompetencji [TRR_3, TRR_4, TRR_5,

zwigzanych z technologiami rozszerzonej rzeczywistosci.

TRR 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
TRR fs 1 wyktad Wykitad teoretyczny, wyktad aktywizujacy, 15 Analiza literatury przedmiotu, analiza tresci 30 TRR_w_1
prezentacja multimedialna, dyskusja. wyktadu, poszukiwanie przyktadow w
praktyce, samodzielna realizacja
wskazanych partii materiatu z
uwzglednieniem literatury przedmiotu.
TRR_fs_2 ¢wiczenia Studia przypadkow, ktore ukierunkowane sg 15 Samodzielne przygotowanie sie do kazdych 30 TRR_w_2

na poznanie technologii rozszerzonej
rzeczywistosci i zasad jej zastosowania.
Cwiczenia aktywizujace. Praca w grupach.

zajec, usystematyzowanie materiatu
przedstawionego na zajeciach,
przygotowanie projektéw - takze grupowych.
Samodzielna realizacja wskazanych w
sylabusie partii materiatu i analiza wybranych
przez wyktadowce przykladéw, powtdrzenie i
ugruntowanie wiedzy oraz umiejetnosci
zdobytych w trakcie zajec.
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