V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku Creative management in new media
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego
3. |Cykl rozpoczecia 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Muzyka w sztuce audiowizualnej (do wyboru jeden przedmiot: Muzyka w filmie fabularnym lub Muzyka w filmie

dokumentalnym)

Kod modutu: W8-ZN-S2-MWF

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia| realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
MWF_1 Student ma uporzadkowang wiedze o muzyce filmowej, jej historii i zwigzkéw z technologia filmowa. K w11 4
MWF_2 Student zna gtéwnych twércow muzyki filmowej i ich tworczosc. K_W12 5
MWF_3 Student identyfikuje elementy Sciezki dzwiekowej oraz identyfikuje elementy dzieta muzycznego funkcjonujgcego z obrazem K_U10 5
ruchomym.
MWF_4 Student rozumie podstawowe elementy i etapy produkciji dzwieku w filmie. K_U12
MWF_5 Student wskazuje zaleznosci pomiedzy tworcami muzyki filmowej z twércami obrazu ruchomego. K_K12
MWF_6 Student docenia role muzyki w réznych gatunkach i podgatunkach filmowych. K_K11

3. Opis modutu

Opis Przedmiot do wyboru:
* Muzyka w filmie fabularnym
* Muzyka w grze wideo

Opis przedmiotu: Muzyka w filmie fabularnym

Celem przedmiotu jest prezentacja podstawowych informaciji z zakresu muzyki filmowej, rozwoju technologii wptywajacej na kompozytoréw oraz sylwetek
tworcow i ich dziet muzycznych w korelacji z rezyserami i konkretnymi filmami. Gtéwna osig ksztatcenia jest poznanie funkcji muzyki opartych na ré6znych
teoriach muzyki filmowej, nabywanie umiejetnosci analizy muzyki filmowej pod katem prezentowanych teorii. Celem jest takze ksztatcenie umiejetnosci
identyfikacji elementéw Sciezki dzwiekowej, stylow muzycznych i technik kompozytorskich.
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Opis przedmiotu: Muzyka w grze wideo

Celem przedmiotu jest ksztatlcenie kompetencji w dostrzeganiu roli muzyki w grze wideo, w szczegdlnosci ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania cech
muzyki (wyrdznik czasu akcji, wyrdznik tematyczny). Gtéwnymi tematami prezentowanymi podczas prowadzone modutu bedg: r6znice pomiedzy
technikami Layering i Splicing, Sciezki typu transition, problem lokacji a stylu, ksztattowanie emocjonalnosci ze wzgledu na prowadzong narracje, logike i
mechanike gry wideo, nielinearnos¢ rozgrywki i jej tto muzyczne, specyfika Sciezki dZzwiekowej i jej epizodyczna nieewolucyjnosc.

Wymagania wstepne

Ogoblna znajomos¢ dziet filmowych i gier wideo.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia si¢ modutu
MWF_w_1 Sprawdzian Student rozwigzuje test obejmujacy zagadnienia omawiane na wykfadach oraz wskazane MWF_1, MWF_2
zagadnienia do przygotowania jako praca wlasna.
MWF_w_2 Ocena ciggta Student przygotowuje prace semestralng na wskazany temat. Praca semestralna oceniania MWF_3, MWF_4, MWF_5,

jest pod katem merytorycznym, zawartej i zastosowanej w niej bibliografii (réwniez MWF_6
cytowanych fragmentéw tekstow zrédtowych).
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
MFW _fs 2 ¢wiczenia Metoda ¢wiczeniowa wsparta nagraniami 15 Samodzielne przygotowanie sie do kazdych 45 MWF_w_1
audio oraz video. zajec, usystematyzowanie materiatu
przedstawionego na zajeciach,
przygotowanie projektéw - takze grupowych.
MWF fs 1 wyktad Metoda wyktadowa wsparta nagraniami 15 Analiza literatury przedmiotu, analiza tresci 45 MWF_w_2

audio oraz video.

wyktadu, poszukiwanie przyktadow w
praktyce, samodzielna realizacja
wskazanych partii materiatu z
uwzglednieniem literatury przedmiotu.
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