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1. |Field of study Mathematics
2. |Faculty Faculty of Science and Technology
3. |Academic year of entry 2022/2023 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree [first-cycle studies
5. |Degree profile general academic
6. [Mode of study full-time
Module: Computer Science A

1. Number of the ECTS credits: 6

Module code: 03-MO1S-15-InfoA

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of | competence
the programme | (scale 1-5)

InfoA_1 zna sposoby reprezentowania informacji w komputerze, zna zasady konwersji liczb pomiedzy roznymi systemami pozycyjnymi K_WO08 1

InfoA_2 zna pojecie algorytmu i r6zne sposoby jego zapisu; zna podstawowe wtasnosci algorytmow; zna i rozumie pojecie ztozonoSci K_Wo08 2
obliczeniowej (czasowej i pamieciowej)

InfoA_3 tworzy specyfikacje problemu, proponuije i analizuje jego rozwigzanie; zna i rozumie pojecie zgodnosci algorytmu ze specyfikacjg |K_U25 5
problemu

InfoA_4 zna podstawowe algorytmy i techniki algorytmiczne; zna i omawia sytuacje, w ktérych wykorzystuje sie klasyczne algorytmy K_U26

InfoA_5 zna zasady programowania strukturalnego K_U26

InfoA_6 postuguje sie kompilatorem wybranego jezyka programowania; wykorzystuje wybrane srodowisko programistyczne do K_U27 5
zapisywania, uruchamiania i testowania samodzielnie napisanego programu

3. Module description

Description

Celem modutu Informatyka A jest zapoznanie studentéw z podstawami algorytmiki oraz nauczenie podstaw jednego wybranego jezyka programowania.

W ramach tego modutu przewiduje sie realizacje nastepujacych tresci programowych:
1) Arytmetyka pozycyjna; zasady konwersji liczb pomiedzy r6znymi systemami pozycyjnymi.

2) Elementy algorytmiki: problem i jego specyfikacja; algorytm i r6zne sposoby jego zapisu (lista krokéw, schemat blokowy, pseudokod, jezyk

programowania); podstawowe wiasnosci algorytméw (poprawnos$c¢ i ztozonosg).
3) Algorytmy klasyczne:

- rozkiad liczby na czynniki pierwsze,

- algorytm Euklidesa,

- znajdowanie najmniejszego lub najwiekszego elementu w zbiorze,
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- znajdowanie jednoczes$nie najmniejszego i najwiekszego elementu w zbiorze,

- wyszukiwanie elementu w zbiorze uporzadkowanym,

- obliczanie wartosci wielomianu - schemat Hornera,

- wybrane algorytmy sortujace (przez wstawianie, przez wybieranie, bgbelkowe, przez scalanie, szybkie),
- szybkie podnoszenie do potegi.

4) Klasyczne techniki programowania:

- iteracja i rekurencja

- metoda dziel i zwyciezaj

5) Elementy programowania w jezyku algorytmicznym wysokiego poziomu:

- srodowisko programistyczne,

- instrukcje warunkowe i iteracyjne,

- podziat programu na procedury lub funkcje, tworzgce czytelng strukture,

- pojecie i przeznaczenie zmiennej: globalnej i lokalnej,

- pojecie parametrow procedur i funkcji, mechanizm przekazywania parametrow.

Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

o learning outcomes of the
code type description module
InffoA w_1 aktywnos¢ na zajeciach weryfikacja znajomosci tresci wykladow na podstawie pytan zadawanych przez prowadzacego (InfoA 1, InfoA_2, InfoA_3,
laboratorium na zajeciach InfoA_4, InfoA 5, InfoA_6
InfoA_w_2 sprawdziany praktyczne weryfikacja umiejetnosci na podstawie analizy rozwigzan zadan w trakcie sprawdzianow InfoA_4, InfoA_5, InfoA_6
praktycznych z wykorzystaniem komputera
InfoA_ w_3 egzamin pisemny weryfikacja umiejetnosci na podstawie analizy rozwigzan zadan egzaminacyjnych, weryfikacja |InfoA_1, InfoA_2, InfoA_3,
znajomosci pojec i faktow w oparciu o analize odpowiedzi na pytania egzaminacyjne o InfoA_4
charakterze teoretycznym
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code o . . number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
InfoA fs 1 lecture wyktad, z wykorzystaniem pomocy 15 samodzielne studiowanie wyktaddw i 30 InfoA_w_1, InfoA_w_3
audiowizualnych, prezentujacy pojecia i fakty wskazanej w sylabusie literatury pomocniczej
z zakresu tresci programowych
wymienionych w opisie modutu i ilustrujgcy
je licznymi przyktadami
InfoA fs 2 laboratory classes laboratorium, w trakcie ktérego studenci 45 samodzielna rozwigzywanie zadan oraz 60 InfoA_w_1, InfoA w_2
rozwigzujg z uzyciem komputeréw zadania samodzielna praca z uzyciem wybranego
ksztattujgce umiejetnosci wymienione w Srodowiska programistycznego
zestawie efektow ksztatcenia modutu

212



