V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE (TEORIA) CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-7S.2

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia| realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada wiedze dotyczgca psychologicznych aspektdow zwigzanych z grami. 13-PG1P-W01 3
1 13-PG1P-W02 3
13-PG-S1-ZS.2 |Rozumie zwigzki pomiedzy psychologig gracza a prowadzong rozgrywka. 13-PG1P-K01 2
2 13-PG1P-W01 2
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposob interpretowania potrzebnych informaciji. 13-PG1P-K01 3
3
13-PG-S1-ZS.2 |[Posiada umiejetnos¢ organizacji pracy wtasnej i zespotowej w ramach realizacji wspélnych zadan i projektéw. 13-PG1P-K03 3
4
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada umiejetno$¢ kontrolowania swoich emocji i zachowan. 13-PG1P-KO7 2
5
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada umiejetnos¢ komunikowania sie w obrebie wlasnego srodowiska i spotecznosci. 13-PG1P-K10 3
_6
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie fachowg terminologia z zakresu grafiki komputerowej gier. 13-PG1P-K14 3
7

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie wiedze dotyczaca zwigzkéw pomiedzy psychologig a teoretycznymi i praktycznymi zagadnieniami budowania planu rozgryweki,
wzbudzenia, utrzymania i kontrolowania pozytywnych emociji u gracza, a takze nabedzie wiedze i umiejetnosci budowania zespotéw projektowych.

Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-PG-S1-ZS |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o treS¢ wykladow i éwiczen oraz wskazana literature. 13-PG-S1-2S.2_1, 13-PG-S1-
2wl ZS.2_2,13-PG-S1-725.2_3,
13-PG-S1-Z2S.2_4, 13-PG-S1-
ZS.2_5, 13-PG-S1-ZS.2_6,
13-PG-S1-725.2 7
13-PG-S1-ZS |Praca pisemna Sprawdzenie pod kgtem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG-S1-ZS.2_1, 13-PG-S1-
2 W 2 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu pracy przygotowanej przez studenta. 7S.2_2,13-PG-S1-7ZS.2_3,

13-PG-S1-72S.2_4, 13-PG-S1-
Z5.2_5, 13-PG-S1-25.2_6,
13-PG-S1-2S.2_7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 30 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG-S1-ZS
ZS.2 fs 1 genezy i istoty najwazniejszych zagadnienh obejmujgca samodzielne przyswojenie 2 w_1, 13-PG-S1-

przedmiotu i pogtebiajacy problematyke
omawiana w dostepnej literaturze (wszyscy
studenci).

wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych

tekstow poszerzajacych wiedze.

ZS.2 w2
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