V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TECHNIKI 3D CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-T3D.2

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien

kod opis efekty uczenia| realizacji

sie kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-T3D.2|Umiejetnos¢ odwzorowania obiektu rzeczywistego w wirtualnej przestrzeni tréjwymiarowej. 13-PG1P-K01 2
1 13-PG1P-U01 2
13-PG1P-W01 3
13-PG-S1-T3D.2|[Umiejetnos¢ Swiadomego korzystania z zestawu podstawowych narzedzi do modelowania wirtualnych obiektow tréjwymiarowych. [ 13-PG1P-U04 3
2 13-PG1P-U05 3
13-PG1P-W15 5
13-PG-S1-T3D.2|Znajomos¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem wirtualnych srodowisk 13-PG1P-K14 3
3 tréjwymiarowych. 13-PG1P-W09 2
13-PG-S1-T3D.2|Umiejetnosé tworzenia wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych uwzgledniajgca ich dalszg obrobke i uzycie w procesie tworzenia | 13-PG1P-K03 4
4 gier komputerowych. 13-PG1P-U05 4
13-PG1P-U0O6 3
13-PG1P-W10 2
13-PG-S1-T3D.2|Umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniej siatki modelu tréjwymiarowego, w zaleznosci od pézniejszego zastosowania. 13-PG1P-K02 2

5

— 13-PG1P-UO03 4

3. Opis modutu

Opis Student pozna zasady modelowania obiektow tréjwymiarowych w oparciu o podstawowe narzedzia grafiki komputerowej. Nabedzie umiejetnosé
tworzenia modeli tréjwymiarowych umozliwiajaca dalsza edycje i wykorzystanie w procesie tworzenia gier komputerowych.
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|Wymagania wstepne

Realizacja modutu 13-PG-S1-T3D.1.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

13-PG-S1-
T3D.2 w_1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG-S1-T3D.2_1, 13-PG-
S1-T3D.2_2, 13-PG-S1-
T3D.2_3, 13-PG-S1-T3D.2_4,
13-PG-S1-T3D.2 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 .
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-T3D.2_w_1
T3D.2 fs_1 zagadnien plastycznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
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