V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PROJEKTOWANIE STORYBOARDOW (WYBOR) CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-PS.2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien

kod opis efekty uczenia| realizacji

sie kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PS .2 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia i realizowania zaawansowanych koncepcji i pomystow scenorysowych. 13-PG1P-K02 4
1 13-PG1P-U01 3
13-PG1P-U09 3
13-PG-S1-PS .2 [Posiada umiejetno$¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informacji. 13-PG1P-K01 3
2 13-PG1P-U01 3
13-PG1P-U02 3
13-PG1P-UO5 3
13-PG-S1-PS .2 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych, niezaleznych decyzji odnos$nie realizacji wkasnych projektow. 13-PG1P-U05 3

3

13-PG-S1-PS .2 |Posiada umiejetnos¢ wspotdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego. 13-PG1P-K03 3
4 13-PG1P-U06 4

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé, w oparciu o scenariusz gry, graficzng prezentacje zasad rozgrywki, cech dynamiki planu, wkasciwos$ci postaci.
Bedzie posiadat umiejetnos¢ przetozenia na jezyk plastyki zawartosci literackiej gry.

Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-PS.1.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-PG-S1-PS |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PS .2 1, 13-PG-S1-
2 w1 plastycznego realizowanego przez studenta. PS .2_2,13-PG-S1-PS .2_3,
13-PG-S1-PS .2 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod i iani : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb_a opis I|czb_a efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-PS .2_w_1
PS.2 fs 1 zagadnien plastycznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
Indywidualna praca ze studentem: korekty, niezbedne w realizacji projektu
konsultacje, podsumowania. zaliczeniowego.
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