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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2021/2022 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

PRAKTYKI

1. Liczba punktéw ECTS: 8

Kod modutu: 13-PG-S1-PRA1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PRA |Posiada znajomos¢ zasad pracy zespotowej w firmach projektujgcych gry. 13-PG1P-U06 4
1

13-PG-S1-PRA [Posiada umiejetnos¢ adaptaciji do zmiennych warunkéw pracy na réznych stanowiskach pracy. 13-PG1P-K05 5
2 13-PG1P-K06 4
13-PG1P-KO7 5
13-PG-S1-PRA |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego doskonalenia swoich umiejetnosci warsztatowych na réznych stanowiskach pracy. 13-PG1P-K02 4
_3 13-PG1P-K08 2
13-PG1P-K11 4
13-PG1P-U08 3
13-PG-S1-PRA |Posiada umiejetnos¢ czynnego uczestnictwa w pracach firmy projektujgcej gry. 13-PG1P-K09 2
_4 13-PG1P-K10 3
13-PG1P-K12 2
13-PG-S1-PRA |Legitymuje sie znajomoscig zasad z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego. 13-PG1P-K15 4
S 13-PG1P-W12 4
13-PG-S1-PRA |Zna i potrafi sie postugiwac¢ terminologia fachowa w jezyku obcym. 13-PG1P-K14 4
_6 13-PG1P-U11 5
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit wykorzysta¢ wiedze i doSwiadczenie w procesie produkcji gier w pracy zespotowej z osobami z roznych dyscyplin artystycznych i
inzynierskich. Pozna r6znorodne podejscie praktykéw z zakresu studiowanego kierunku.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-PG-S1-PRA|Udziat w praktykach Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PRA 1, 13-PG-S1-
_CZ.1 w_ realizowanego przez studenta. PRA_2, 13-PG-S1-PRA_3, 13-

PG-S1-PRA_4, 13-PG-S1-
PRA_5, 13-PG-S1-PRA_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 PN
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
13-PG-S1- praktyka Pracownia przygotowujgca do 240 Przygotowanie w oparciu o omawiane 13-PG-S1-PRA_CZ.
PRA.1 fs 1 samodzielnego i zespotowego techniki obejmujgce wiedze i umiejetnosci 1 w_

wspotdziatania w srodowisku zawodowym
(wszyscy studenci).

niezbedne w odbyciu praktyk.

212




