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stacjonarna

Modut ksztatcenia:

TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE (WYBOR) CZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-TDNP.1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien

kod opis efekty uczenia| realizacji

sie kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Podstawowa umiejetnos¢ obserwaciji. 13-PG1P-KO01 1
TDNP.1_1 13-PG1P-U01 2
13-PG-S1- Podstawowa umiejetnos¢ analizy i interpretacii przestrzeni malarskiej, opartej zarbwno na tradycyjnym jak i cyfrowym warsztacie. | 13-PG1P-K01 1
TDNP.1_2 13-PG1P-U08 2
13-PG1P-W03 3
13-PG1P-W05 1
13-PG-S1- Podstawowa umiejetnosc przetozenie na jezyk malarski obserwacji i doswiadczen. 13-PG1P-K02 3
TDNP.1_3 13-PG1P-W05 1
13-PG-S1- Umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji odnosnie realizacji wkasnych prac plastycznych. 13-PG1P-K01 1
TDNP.1 4 13-PG1P-K06 3
13-PG1P-U06 4
13-PG-S1- Poznanie mozliwosci podstawowych narzedzi malarskich a takze mozliwosci warsztatu cyfrowego. 13-PG1P-UO1 2
TDNP.1_5 13-PG1P-W02 3
13-PG1P-W03 2
13-PG-S1- Rozumienie zwigzku koloru z przestrzenia, trafne operowanie barwa, fakturg malarska. 13-PG1P-W02 3

TDNP.1 6
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit w sposdb podstawowy zaobserwowac i zanalizowac otaczajgca rzeczywistos€. Bedzie potrafit zdobyte informacje
przetransponowac na jezyk malarski w obrebie zaréwno tradycyjnego jak i cyfrowego warsztatu. Bedzie poznawat podstawowe narzedzia malarskie
oraz r6zne metody pracy, dzieki ktorym wzbogaci jezyk wypowiedzi plastycznej.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDNP.1_1, 13-PG-
TDNP.1 w 1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S1-TDNP.1 2, 13-PG-S1-

TDNP.1_3, 13-PG-S1-
TDNP.1_4, 13-PG-S1-
TDNP.1_5, 13-PG-S1-
TDNP.1_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wiasna studenta

kod

sposoby weryfikaciji

nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczb_a opis Iiczb_a efektow uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG-S1-
TDNP.1 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci TDNP.1 w 1

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.
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