V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku politologia
2. |Wydziat Wydziat Nauk Spotecznych
3. |Cykl rozpoczecia 2022/2023 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Prognozowanie i symulacje miedzynarodowe

Kod modutu: PSM

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

PSM_K 1 Posiada zdolno$¢ do wspotpracy z grupami eksperckimi z zakresu stosunkéw miedzynarodowych. POL_2 K01 3
PSM_K_2 Wykorzystuje techniki symulacyjne do w kierowaniu zespotami. POL_2_KO05 2
PSM_U 1 Potrafi skutecznie prognozowaé wydarzenia na arenie miedzynarodowe;. POL_2_U04 5
PSM_U_2 Rozpoznaje konflikty polityczne i potrafi identyfikowa¢ wynikajace z nich zagrozenia. POL_2 U12 4
POL_2_U16 4
PSM_W_1 Ma pogtebiong wiedze o procesach i mechanizmach determinujacych stosunki miedzynarodowe. POL_2_W09 5

3. Opis modutu

Opis Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z metodami prognozowania i symulacji miedzynarodowych. W ramach zaje¢ studenci, korzystajac z
symulatora komputerowego, poznajg rowniez mechanizmy funkcjonowania panstw na arenie miedzynarodowe;.

Wymagania wstepne Podstawowe wiadomosci z zakresu przedmiotu Wiedza o Spoteczenhstwie na poziomie licealnym
Podstawowa wiedza z zakresu Najnowszej historii politycznej

Podstawowa wiedza z zakresu Prawa Miedzynarodowego Publicznego.

Podstawowa wiedza z zakresu Bezpieczenstwa Narodowego i Miedzynarodowego.
Podstawowa wiedza z zakresu Konfliktéw Zbrojnych i Sporéw Miedzynarodowych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

PSM_w_1

Zaliczenie

modutu

Weryfikacja efektéw uczenia sie zostata doktadnie okreslona w sylabusie stworzonym dla

PSM_K_1, PSM_K_2,
PSM_U_1,PSM_U_2,
PSM_W_1

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

- . - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis Ilczbg efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
PSM fs 1 laboratorium Zajecia prowadzone sg z uzyciem 10 Praca wtasna studenta obejmuije: 40 PSM_w_1

nastepujacych metod:
- gra dydaktyczna,

- gra symulacyjna,

- gra decyzyjna.

- przygotowanie do zaliczenia.
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