V University of Silesia in Katowice

1. |Field of study Games and Virtual Reality Design
2. |Faculty Faculty of Fine Arts and Educational Science
3. |Academic year of entry 2021/2022 (winter term), 2022/2023 (winter term), 2023/2024 (winter term), 2024/2025 (winter term), 2025/2026 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies
5. |Degree profile practical
6. [Mode of study full-time
Module: ZAAWANSOWANA KREACJA 3D CZ.2

Module code: W6-PG-S2-K3D.2

1. Number of the ECTS credits: 2

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of | competence
the programme | (scale 1-5)
W6-PG-S2- Umiejetnos¢ konstruowania dowolnej ,siatki” modelu organicznego oraz hard-surface uwzgledniajaca ich dalszg obrébke i uzycie |W6-PG2P-U01 4
K3D.2_ 1 W procesie tworzenia gier komputerowych. W6-PG2P-WO1 3
W6-PG-S2- Umiejetnosc¢ korzystania z dostepnych narzedzi do modelowania ztozonych wirtualnych obiektéw trojwymiarowych. W6-PG2P-U03 3
K3D.2_2 W6-PG2P-U07 4
W6-PG-S2- Biegta umiejetnos¢ postugiwania sie terminologig wykorzystywana przy tworzeniu wirtualnych srodowisk tréjwymiarowych oraz W6-PG2P-W07 4
K3D.2_3 gier komputerowych.
W6-PG-S2- Umiejetno$¢ maksymalnego i efektywnie wykorzystania znanych programoéw stuzacych do tworzenia wirtualnych obiektow i W6-PG2P-U07 4
K3D.2_4 Srodowisk tréjwymiarowych. W6-PG2P-WO1 3
W6-PG-S2- Umiejetnos¢ pracy w zespole tworzacym gre komputerowa jak i wkasciwiej organizacji pracy jako lider zespotu. W6-PG2P-K03 3
K3D.2_5 W6-PG2P-U06 4
3. Module description
Description Modut przygotowujacy do samodzielnego i zespotowego tworzenia zaawansowanych modeli tréjwymiarowych z wykorzystaniem najnowszych technik i
oprogramowania do tworzenia i edycji grafiki 3D.

Prerequisites Zaliczenie modutu W6-PG-S2-K3D.1.
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4. Assessment of the learning outcomes of the module

o learning outcomes of the
code type description module

W6-PG-S2- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu W6-PG-S2-K3D.2_1, W6-PG-

K3D.2_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S2-K3D.2_2, W6-PG-S2-

K3D.2_3, W6-PG-S2-
K3D.2_4, W6-PG-S2-K3D.2_5

5. Forms of teaching

form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code L . . number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
W6-PG-S2- practical classes Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omdwienie 45 Przygotowanie do ¢wiczen przez 45 W6-PG-S2-
K3D.2_fs_1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp. samodzielng prace z wykorzystaniem K3D.2_w_1
Indywidualna praca ze studentem: korekty, wskazanego oprogramowania i okreslonych
konsultacje, podsumowania. technik pracy.
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