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1. |Field of study Games and Virtual Reality Design
2. |Faculty Faculty of Fine Arts and Educational Science
3. |Academic year of entry 2021/2022 (winter term), 2022/2023 (winter term), 2023/2024 (winter term), 2024/2025 (winter term), 2025/2026 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies
5. |Degree profile practical
6. [Mode of study full-time
Module: SYMULACJE | ODDZIALYWANIE NASTEPSTW (WYB()R) Cz.2

Module code: W6-PG-S2-SON.2

1. Number of the ECTS credits: 2

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
W6-PG-S2- umie podejmowac¢ samodzielne decyzje odnosnie projektowania i realizacji prac artystycznych W6-PG2P-U03 5
SON.2_1
W6-PG-S2- umie projektowacé efekty prac artystycznych w aspekcie estetycznym, spotecznym i prawnym W6-PG2P-U04 3
SON.2_2
W6-PG-S2- jest przygotowany do wspétdziatania z innymi osobami w ramach prac zespotowych i jest zdolny do podjecia wiodacej roli w W6-PG2P-U06 3
SON.2_3 takim zespole
W6-PG-S2- kontynuuje rozwijanie umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje wlasnych realizacji artystycznych w stopniu W6-PG2P-U07 2
SON.2_ 4 wystarczajgcym do utrzymania i poszerzenia zdolnosci tworzenia, realizowania i wyrazania wtasnych koncepcji zgodnie z
kierunkiem projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

3. Module description

Description Tresci programowe modutu sg uzupetnieniem wiedzy zwigzanej z praktycznym projektowaniem efektéw specjalnych oraz elementéw interaktywnych w
grze. Student implementuje zaprojektowane efekty i animacje do levelu gry. Program poszerza umiejetnosci i wiedze zwigzang z level designem o
animacje i efekty specjalne oraz uczy zaawansowanych edytoréw silnika w grze. Student poznaje skomplikowane wspoétzaleznosci i wzajemne
oddzialywanie obiektow, zastosowania efektéw i animacji 2D i 3D na poszczeg6lnych etapach projektowania levelu gry.Efektem jest spdéjny level gry w
warstwie obiektow efektdw i animacji.

Prerequisites Zaliczenie modutu W6-PG-S2-SON.1
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4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

code type description module
W6-PG-S2- wykonanie zadan i projektu Weryfikacja umiejetnosci i wiedzy w oparciu o stopien realizacji zadan i poziomu W6-PG-S2-SON.2_1, W6-PG-
SON.2_w_1

przedstawionego projektu. weryfikacja wiedzy w zakresie wybranego problemu. Animacja
obiektow wybranego poziomu gry i wykorzystanie particli jako dopetnienie efektu koricowego

2_4

S2-SON.2_2, W6-PG-S2-
SON.2_3, W6-PG-S2-SON.

5. Forms of teaching

code

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

s . . number o number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
W6-PG-S2- practical classes Praktyczne zastosowanie wiedzy na 30 Rozwigzywanie zadan praktycznych — 30 W6-PG-S2-SON.
SON.2_fs 1 poszczegolnych etapach projektowania

poziomdéw w grze. Projektowanie i symulacja

tworzenie i animacja assetow 2D i 3D,
projektowanie symulacji i interakcji na
poszczegolnych poziomach
gry.Konsultowanie postepu z prowadzacym,
prezentowanie na przegladach. Samodzielna
realizacja koricowa projektu bedgcego
odpowiedzig na zadania.
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