V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy), 2025/2026 (semestr
zimowy)

4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztatcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: SILNIKI GIER CZ.1

Kod modutu: W6-PG-52-SG.1

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia| realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
W6-PG-S2-SG.1|Posiada znajomos¢ podstawowych rodzajéw silnikow gier. W6-PG2P-W06 3
1
W6-PG-S2-SG.1 [Posiada znajomos¢ podstawowych technik i technologii wykorzystywanych w silnikach gier. W6-PG2P-W06 3
2
W6-PG-S2-SG.1 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia poziomow gier. W6-PG2P-U06 3
.3
W6-PG-S2-SG.1 | Umiejetnos¢ importowania i przetwarzania obiektéw graficznych i dZwiekowych w silnikach gier. W6-PG2P-U07 4
4

3. Opis modutu

Opis Przygotowanie do pracy z oprogramowaniem umozliwiajgcym tworzenie gier i aplikacji interaktywnych. Student zdobedzie podstawowg wiedze i
umiejetnosci pozwalajgce na samodzielne tworzenie pozioméw gier.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W6-PG-S2- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu W6-PG-S2-SG.1_1, W6-PG-
SG.1 w1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S2-SG.1_2, W6-PG-S2-
SG.1_3, W6-PG-S2-SG.1 4
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5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacii
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
W6-PG-S2- ¢wiczenia Realizacja éwiczen w pracowni. Omoéwienie 45 Przygotowanie do ¢wiczen przez 45 W6-PG-S2-SG.1_w_1
SG.1 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

samodzielng prace z wykorzystaniem
wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy.
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