V University of Silesia in Katowice

1. |Field of study Games and Virtual Reality Design
2. |Faculty Faculty of Fine Arts and Educational Science
3. |Academic year of entry 2021/2022 (winter term), 2022/2023 (winter term), 2023/2024 (winter term), 2024/2025 (winter term), 2025/2026 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies
5. |Degree profile practical
6. [Mode of study full-time
Module: DIGITAL ART CZ.3

Module code: W6-PG-S2-DA.3

1. Number of the ECTS credits: 4

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
W6-PG-S2-DA.3 [Posiada poszerzona wiedze na temat klasycznych i nowoczesnych technik graficznych oraz sposobach ich wykorzystania w W6-PG2P-W03 2
1 grafice projektowe;j.
W6-PG-S2-DA.3 |Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej w zakresie grafiki cyfrowej, ktére umozliwiajg mu swobode i W6-PG2P-W05 2
2 niezalezno$¢ wypowiedzi artystyczne;.
W6-PG-S2-DA.3 | Potrafi realizowaé zaawansowane i indywidualne - wyrazajace osobowo$¢ twirczg - projekty artystyczne w zakresie grafiki W6-PG2P-U02 4
3 cyfrowej i nowoczesnych mediéw graficznych. W6-PG2P-W05 5
W6-PG-S2-DA.3 [Posiada wysoki stopierh samoswiadomosci i artystycznej, w obszarze artystycznej grafiki cyfrowe;. W6-PG2P-K01
4
W6-PG-S2-DA.3 | Potrafi podejmowac samodzielne decyzje twércze, Swiadomie realizowaé wtasne wizje artystyczne. W6-PG2P-U03 3
5
W6-PG-S2-DA.3 |Potrafi w sposéb krytyczny oceni¢ wlasne dziatania tworcze oraz inne dzialania z zakresu grafiki cyfrowej oraz szeroko pojetej W6-PG2P-K06 3
_6 kultury.
W6-PG-S2-DA.3 [Ma swiadomos¢ koniecznosci ciggtego doskonalenia umiejetnosci warsztatowych w zakresie grafiki cyfrowej, tak by realizowa¢ | W6-PG2P-U07 4
7 wlasne koncepcje artystyczne.
W6-PG-S2-DA.3 |Potrafi czerpaé inspiracje z réznych wzorcow artystycznych i kulturowych i transponowac jg na jezyk grafiki cyfrowej. W6-PG2P-W02 2
_8

3. Module description

Description Realizacja modutu pozwala studentowi na rozwéj mozliwosci realizacji zamierzen tworczych z wykorzystaniem warsztatu cyfrowego. Umozliwia
znalezienie Srodkéw wyrazu artystycznego w oparciu o rézne metody komputerowego ksztattowania obrazu.
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| Prerequisites

Zaliczenie modutu W6-PG-S2-DA.2.

4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

code type description module
W6-PG-S2-DA. | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu W6-PG-S2-DA.3_1, W6-PG-
3wl zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S2-DA.3_2, W6-PG-S2-DA.

3_3, W6-PG-S2-DA.3_4, W6-
PG-S2-DA.3_5, W6-PG-S2-
DA.3_6, W6-PG-S2-DA.3_7,
W6-PG-S2-DA.3_8

5. Forms of teaching

code

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

TR . . number _ number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
W6-PG-S2- practical classes Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 45 W6-PG-S2-DA.3_w_1
DA3 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
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