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1. Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. Wydział Wydział Sztuki i Nauk o Edukacji
3. Cykl rozpoczęcia 2020/2021 (semestr zimowy)
4. Poziom kształcenia studia pierwszego stopnia
5. Profil kształcenia praktyczny
6. Forma prowadzenia studiów stacjonarna

Moduł kształcenia: WYBRANE ZAGADNIENIA KULTURY I SZTUKI CZ.1
Kod modułu: 13-PG-S1-WZKS.1

1. Liczba punktów ECTS: 2

2. Zakładane efekty uczenia się modułu

kod opis efekty uczenia 
się kierunku

stopień 
realizacji 
(skala 1-5)

13-PG-S1-
WZKS.1​_1

Posiada wiedzę z zakresu podstawowych pojęć związanych z terminologią wykorzystywaną w grach, gatunkami gier itp., 
rozumnie ich wzajemne związki, potrafi gromadzić i analizować podstawowe informacje związane z treściami modułu. Ma wiedzę 
pozwalającą na scharakteryzowanie rozwoju gatunków gier na przestrzeni dziejów oraz wiedzę dotyczącą współczesnych gier 
komputerowych.

13-PG1P-K01
13-PG1P-W01
13-PG1P-W02

3
3
3

13-PG-S1-
WZKS.1​_2

Posiada wiedzę dotyczącą szeroko rozumianej kultury i rozrywki, rozumie zachodzące pomiędzy nimi relacje i na tej podstawie 
potrafi realizować własne koncepcje twórcze.

13-PG1P-K01
13-PG1P-U09
13-PG1P-W05

3
3
3

13-PG-S1-
WZKS.1​_3

Dysponuje rozszerzoną wiedzą na temat kontekstu historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w powiązaniu z innymi 
dziedzinami wiedzy 
(w tym filozofii, estetyki, socjologii, antropologii kulturowej), zjawiskami współczesnego życia i kultury (kultura ponowoczesna) 
oraz samodzielnie doskonali tę wiedzę w odniesieniu do zmian zachodzących w sztuce współczesnej.

13-PG1P-W02
13-PG1P-W05
13-PG1P-W08

3
3
3

13-PG-S1-
WZKS.1​_4

Posiada umiejętność przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystąpień ustnych (także o charakterze multimedialnym) 
związanych ze studiowanym kierunkiem studiów, z wykorzystaniem różnych ujęć i koncepcji teoretycznych oraz innych źródeł.

13-PG1P-K06
13-PG1P-U10

3
3

13-PG-S1-
WZKS.1​_5

Potrafi swobodnie wypowiadać się w formie ustnej i pisemnej na temat twórczości własnej oraz na temat szeroko pojętej kultury, 
wykazując umiejętność poprawnego formułowania własnych sądów i wyciągania trafnych wniosków.

13-PG1P-U11
13-PG1P-U12

3
3

13-PG-S1-
WZKS.1​_6

Posiada świadomość poziomu swojej wiedzy i umiejętności praktycznych i rozumie potrzebę pogłębiania wiedzy w obrębie 
własnej specjalizacji oraz szeroko pojętych działań kulturotwórczych.

13-PG1P-K01
13-PG1P-K06

3
3

13-PG-S1-
WZKS.1​_7

Posiada zdolność do komunikowania się z reprezentantami różnych środowisk społecznych,  profesjonalistów i 
nieprofesjonalistów w ramach różnych przedsięwzięć kulturalnych i działań artystycznych, ze szczególnym uwzględnieniem 

13-PG1P-K09
13-PG1P-K10

3
3
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twórczości graficznej
Jest zdolny do definiowania własnych sądów i przemyśleń na tematy społeczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowić w 
obrębie własnej pracy artystycznej.

3. Opis modułu
Opis Realizacja modułu w zakresie refleksji filozoficznej pozwala studentowi zrozumieć mechanizm procesów przemian sposobów myślenia; co tworzy 

podstawę dla komunikacji pomiędzy różnymi poziomami kultury i wykształca umiejętności prowadzenia dialogu interdyscyplinarnego; zapoznaje się z 
różnymi strategiami intelektualnymi, zdobywa umiejętności formułowania sądów, prowadzenia dyskusji; poszerzania optyki poprzez włączanie w zakres 
swojej analizy przeciwstawnych punktów widzenia. Ogólnie celem zajęć jest rozpoznanie wybranych, wiodących nurtów filozofii oraz zainicjowanie 
systematycznego i krytycznego wysiłku myślenia, w tym także osiąganie wyższego poziomu intelektualnej i aksjologicznej dojrzałości studentów.

Wymagania wstępne Brak wymagań wstępnych

4. Sposoby weryfikacji efektów uczenia się modułu
kod nazwa (typ) opis efekty uczenia się modułu

13-PG-S1-
WZKS.1​_w​_1

Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomości wybranych nurtów filozofii oraz zagadnień 
związanych z interpretacją określonych koncepcji filozoficznych w oparciu o treści 
zrealizowane na wykładach i ćwiczeniach.

13-PG-S1-WZKS.1_2, 13-PG-
S1-WZKS.1_3, 13-PG-S1-
WZKS.1_4, 13-PG-S1-WZKS.
1_5, 13-PG-S1-WZKS.1_6, 
13-PG-S1-WZKS.1_7

13-PG-S1-
WZKS.1​_w​_2

Praca pisemna/test Weryfikacja wiedzy w zakresie wybranego zagadnienia; ocena umiejętności prezentacji 
danych stanowisk teoriopoznawczych oraz ich krytycznej analizy.

13-PG-S1-WZKS.1_1, 13-PG-
S1-WZKS.1_2, 13-PG-S1-
WZKS.1_3, 13-PG-S1-WZKS.
1_4, 13-PG-S1-WZKS.1_5, 
13-PG-S1-WZKS.1_6, 13-PG-
S1-WZKS.1_7

5. Rodzaje prowadzonych zajęć

kod
rodzaj prowadzonych zajęć praca własna studenta

sposoby weryfikacji 
efektów uczenia sięnazwa opis (z uwzględnieniem metod 

dydaktycznych)
liczba 
godzin opis liczba 

godzin
13-PG-S1-
WZKS.1​_fs​_1

wykład Prezentacja wybranych nurtów i zagadnień z 
dziejów filozofii, ze szczególnym 
uwzględnieniem związków i relacji z kulturą 
artystyczną. Wykład w połączeniu z 
prezentacją audiowizualną

15 Indywidualna praca z literaturą przedmiotu 
prowadząca do samodzielnego poszerzania 
wiedzy oraz lektura uzupełniająca w zakresie 
wskazanych zagadnień.

15 13-PG-S1-WZKS.
1_w_1

13-PG-S1-
WZKS.1​_fs​_2

ćwiczenia Aktywne uczestnictwo w zajęciach. Analiza 
wybranych zagadnień, praca nad tekstami.

15 Indywidualna lektura i analiza wybranych 
tekstów.

15 13-PG-S1-WZKS.
1_w_2


