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1. |Field of study Games and Virtual Reality Design
2. |Faculty Faculty of Fine Arts and Educational Science
3. |Academic year of entry 2019/2020 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree [first-cycle studies
5. |Degree profile practical
6. [Mode of study full-time

Module: TECHNIKI 3D CZ.6

Module code: 13-PG-S1-T3D.6

1. Number of the ECTS credits: 2

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of [competence

the programme | (scale 1-5)

13-PG-S1-T3D.6|Umiejetnosé wykonania tekstury i prawidtowe wykorzystanie jej do teksturowania wirtualnych obiektow. 13-PG1P-U04 4

A 13-PG1P-U05 3
13-PG1P-WO01 2

13-PG-S1-T3D.6|Umiejetnos¢ postugiwania sie wlasciwa terminologig zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oswietleniem i fizykg 13-PG1P-K14 4

2 wirtualnych obiektow tréjwymiarowych.

13-PG-S1-T3D.6|Znajomos¢ praktycznego zastosowania podstawowych materiatdw wykorzystywanych do tworzenia wirtualnych srodowisk 13-PG1P-U04 4

3 tréjwymiarowych. 13-PG1P-U05 3
13-PG1P-WO01 2

13-PG-S1-T3D.6|Znajomosc¢ i umiejetnos¢ prawidtowego stosowania podstawowych typdw os$wietlenia wykorzystywanego w tworzeniu wirtualnych (13-PG1P-U04 4

4 Srodowisk trojwymiarowych. 13-PG1P-WO1 2

13-PG-S1-T3D.6 |Umiejetnos¢ symulowania zachowania obiektu trojwymiarowego w rzeczywistosci wirtualne;j. 13-PG1P-U04 4

5 13-PG1P-WO01 2

3. Module description

Description Student nabedzie wiedze i umiejetnosci dotyczgca tworzenia tekstur i stosowania ich w obiektach tréjwymiarowych. Pozna zasady renderowania scen

trojwymiarowych z zastosowaniem oswietlenia.
Prerequisites Realizacja modutu 13-PG-S1-T3D.5.
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4. Assessment of the learning outcomes of the module

code

o learning outcomes of the

type description module
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-T3D.6_1, 13-PG-
T3D.6_w_1

plastycznego realizowanego przez studenta.

S1-T3D.6_2, 13-PG-S1-T3D.
6_3, 13-PG-S1-T3D.6_4, 13-
PG-S1-T3D.6 5

5. Forms of teaching

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

code L . . number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
13-PG-S1- practical classes Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-T3D.6_w_1
T3D.6_fs 1

natury. Omoéwienie zagadnien plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.
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