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1. Field of study Games and Virtual Reality Design
2. Faculty Faculty of Fine Arts and Educational Science
3. Academic year of entry 2019/2020 (winter term)
4. Level of qualifications/degree first-cycle studies
5. Degree profile practical
6. Mode of study full-time

Module: LEVEL DESIGN (WYBÓR) CZ.4
Module code: 13-PG-S1-LD.4

1. Number of the ECTS credits: 3

2. Learning outcomes of the module

code description
learning 

outcomes of 
the programme

level of 
competence 

(scale 1-5)
13-PG-S1-LD.4​
_1

Posiada wiedzę dotyczącą projektowania poziomów gry. 13-PG1P-W01 3

13-PG-S1-LD.4​
_2

Posiada umiejętność przeniesienia treści na język plastycznej wypowiedzi. 13-PG1P-K01
13-PG1P-U02

1
3

13-PG-S1-LD.4​
_3

Rozumie związki pomiędzy środkami wyrazu plastycznego na płaszczyźnie. 13-PG1P-W01
13-PG1P-W02

3
2

13-PG-S1-LD.4​
_4

Posiada umiejętność obserwacji i analizy rzeczywistości. 13-PG1P-K01
13-PG1P-U02

1
3

13-PG-S1-LD.4​
_5

Posiada umiejętność podejmowania samodzielnej decyzji odnośnie realizacji własnych projektów graficznych. 13-PG1P-U03
13-PG1P-U05

3
4

13-PG-S1-LD.4​
_6

Posiada umiejętność przeniesienia treści na język plastycznej wypowiedzi. 13-PG1P-K01
13-PG1P-U02

1
3

13-PG-S1-LD.4​
_7

Posiada szeroki zakres umiejętności warsztatowych umożliwiających realizację własnej koncepcji poziomu gry. 13-PG1P-U07 3

3. Module description
Description Student będzie potrafił zaprojektować poziom gry  w oparciu o znajomość fundamentalnych zasad plastyki, a także świadomość teoretycznych aspekty 

projektowania poziomu gry. Student będzie posiadał umiejętności warsztatowe niezbędne do realizacji własnych projektów.
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Prerequisites Realizacja modułu 13-PG-S1-LD.3.

4. Assessment of the learning outcomes of the module

code type description learning outcomes of the 
module

13-PG-S1-LD.4​
_w​_1

Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejętności w oparciu o stopień realizacji samodzielnego projektu 
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG-S1-LD.4_1, 13-PG-S1-
LD.4_2, 13-PG-S1-LD.4_3, 
13-PG-S1-LD.4_4, 13-PG-S1-
LD.4_5, 13-PG-S1-LD.4_6, 
13-PG-S1-LD.4_7

5. Forms of teaching

code
form of teaching required hours of student's own work assessment of the 

learning outcomes 
of the moduletype description (including teaching methods) number 

of hours description number 
of hours

13-PG-S1-LD.
4​_fs​_1

practical classes Pracownia przygotowująca do 
samodzielnego i świadomego przygotowania 
indywidualnych projektów plastycznych 
(wszyscy studenci).

30 Praca w oparciu o omawiane techniki 
plastyczne obejmująca wiedzę i umiejętności 
niezbędne w realizacji projektu 
zaliczeniowego.

30 13-PG-S1-LD.4_w_1


