V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr letni)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Metody podejmowania decyzji grupowych

Kod modutu: W4-IN-S2-20-F-MPDG

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
M_001 Student ma wiedze na temat topologii i architektury klasyfikatoréow kombinowanych, metod budowy zespotu klasyfikatorow i K_W02 1
technik tgczenia predykcji modeli bazowych. K WO05 2
K_W09 1
M_002 Student ma wiedze na temat podstawowych zagadnieh dotyczacych gier dwuosobowych i gier n-osobowych tj. macierz wyptat, K_wo1 1
réwnowaga Nasha i wartos¢ Shapleya.

M_003 Potrafi dokona¢ wybory odpowiedniej architektury i topologii klasyfikatora kombinowanego do rozwazanego problemu. Potrafi K_U03 1
przeprowadzi¢ proces budowy zespotu klasyfikatoréw i zastosowa¢ odpowiednig metode fuzji. K U08 1
K_U09 1
M_004 Potrafi wykorzysta¢ wybrany program do przeprowadzenia analizy z wykorzystaniem klasyfikatoréw kombinowanych. K_U09 1

3. Opis modutu

Opis Przedmiot ma na celu zaznajomienie studenta z zagadnieniami zwigzanymi z zespotami klasyfikatoréw oraz metodami fuzji wykorzystywanymi podczas
generowania decyzji grupowych. W ramach przedmiotu oméwione zostang réwniez wybrane zagadnienia z teorii gier.

Tresci:

1. Topologia i architektura klasyfikatoréw kombinowanych (multiple classifier system)

2. Metody budowy klasyfikatoréw kombinowanych: Bagging, Boosting, metody doboru zmiennych objasniajacych

3. Metody tgczenia wynikéw predykcji klasyfikatorow bazowych: metody fuzji z poziomu abstrakcyjnego, rangowego i pomiarowego

4. Zagadnienie zr6znicowania modeli bazowych

5. Macierz wyptat i rownowaga Nasha

6. Wprowadzenie do gier n-osobowych i warto$¢ Shapleya




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

|Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

sprawdzianu pisemnego.

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W_001 Zaliczenie sprawozdan Opracowanie sprawozdan w formie pisemnej oraz ustne ich zaliczenie w okre$lonym terminie [M_001, M_002, M_003,
jako weryfikacja umiejetnosci nabytych podczas rozwigzywania problemow. M_004
W_002 Sprawdzian pisemny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci na podstawie analizy rozwigzan zadan w trakcie M_001, M_002, M_003

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

wykonujg z pomoca prowadzacego
éwiczenia ksztattujgce umiejetnosci
wymienione w zestawie efektow ksztalcenia
modutu

wymienionych w zestawie efektow
ksztatcenia modutu

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | cfekt6w uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
Z_001 wyktad Wykiad prezentujacy pojecia i fakty z 15 Samodzielne studiowanie wyktadow i 15 W_002
zakresu tresci programowych wymienionych wskazanej w sylabusie literatury
w opisie modutu i ilustrujacy je licznymi
przyktadami
Z 002 laboratorium Laboratorium, w trakcie ktérego studenci 30 Samodzielne doskonalenie umiejetnosci 60 W_001, W_002
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