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1. |Field of study English Philology
2. |Faculty Faculty of Humanities
3. |Academic year of entry 2020/2021 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree [first-cycle studies
5. |Degree profile general academic
6. [Mode of study full-time
Module: Translation: Module 2 - Game and Software Localization

Module code: W1-FA-SW-S1-T2-LGO-6

1. Number of the ECTS credits: 4

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of | competence
the programme | (scale 1-5)
SW-S1-T2-LGO |rozumie i docenia spoteczne funkcje i znaczenie lokalizacji oprogramowania i gier, rozumie wage praktyk lokalizacji w kulturze. FA1_KO5 3
K1
SW-S1-T2-LGO |potrafi pracowaé w zespole przygotowujacym projekty lokalizacyjne, przyjmujac w nim rézne role. FA1 K04 4
K2
SW-S1-T2-LGO |potrafi wykonac ttumaczenie lokalizacyjne prostych gier lub oprogramowania, zgodnie z wymogami rynku docelowego, dbajac o |FA1_UOQ7 4
U1 aspekty kulturowe, prawne i pragmatyczne lokalizacji FA1 UO9 4
SW-S1-T2-LGO |potrafi uzywac w stopniu podstawowym narzedzi informatycznych, wspomagajacych proces lokalizacji, w tym, m.in. FA1 U21 5
U2 oprogramowania lokalizacyjnego, podstawowych narzedzi DTP, narzedzi lokalizacyjnych wybranych systeméw CMS.
SW-S1-T2-LGO |zna teoretyczne podstawy procesu lokalizacji oprogramowania oraz zna terminologi¢ stosowang w teoriach opisujgcych zasady |FA1 W02 3
W1 lokalizacji i w praktyce lokalizaciji FA1 W03 4
FA1_WO04 4
FA1_Wi15 4
SW-S1-T2-LGO |rozumie réznice pomiedzy procesami internacjonalizaciji i lokalizacji oraz rozumie procesy kulturowe i jezykowe wptywajace na FA1 W02 3
_W_2 proces lokalizacji gier i oprogramowania FA1 W04 4
FA1_W15 4
SW-S1-T2-LGO |posiada podstawowg wiedze na temat prawnych aspektow lokalizacji, wynikajacych z réznic kulturowych i prawnych pomiedzy FA1 W11 2
_W_3 rynkami docelowymi ttumaczenia FA1 W15 4
SW-S1-T2-LGO |zna podstawowe techniki pracy stosowane podczas procesu lokalizacji gier i oprogramowania FA1 W02 3

1/3




V University of Silesia in Katowice

|w_4

FA1_W15 4

3. Module description

Description

The aim of the course is to introduce students to the key concepts of localisation of software and games and to develop practical and technical skill
associated with this area of translation. Classes are designed to introduce students to the problematic and techniques of software translation and
interfaces of content management system to the needs of the target market. Particular emphasis is placed on the localisation of software associated with
the interactive entertainment, as well as content management systems (CMS), software supporting e-commerce, etc.

Prerequisites

Successful completion of the second year of studies.

4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

znajomosci problemow i zagadnien uprzednio oméwionych.

code type description module
SW-S1-T2- Testy praktyczne i teoretyczne Srédsemestralne testy praktyczne i teoretyczne sprawdzajace stopien opanowania materialu  [SW-S1-T2-LGO_U_2, SW-S1-
LGO w_1 teoretycznego oraz umiejetnosci pracy z narzedziami lokalizacyjnymi i umiejetnosci lokalizacji |T2-LGO_W_1, SW-S1-T2-
nieskomplikowanych form. LGO_W_2, SW-S1-T2-

LGO_W_3, SW-S1-T2-
LGO W 4

SW-S1-T2- Zespotowy projekt ttumaczeniowy |Praca zespotowa sprawdzajgca umiejetnosci ttumaczen lokalizacyjnych SW-S1-T2-LGO_K_1, SW-S1-

LGO_w_2 T2-LGO_K_2, SW-S1-T2-
LGO_U_1, SW-S1-T2-
LGO_U 2

SW-S1-T2- Rozmowa kontrolna (opcjonalnie) |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezgco w trakcie SW-S1-T2-LGO_U_2, SW-S1-

LGO w_3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz T2-LGO_W_1, SW-S1-T2-

LGO_W_2, SW-S1-T2-
LGO_W_3, SW-S1-T2-
LGO W _4

5. Forms of teaching

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

metod dydaktycznych:

1. Opis i instrukcja stowna wprowadzajaca
zagadnienia teoretyczne.

2. Dyskusja stymulowana przez wyktadowce
na tematy kulturowych, spotecznych i
prawnych aspektow lokalizaciji.

3. Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem
narzedzi wspomagajacych lokalizacje gier i

tematyki oraz samodzielna praca
doskonalaca umiejetnosci techniczne oraz
kompetencje ttumaczeniowe.

- praca nad projektem zespotowym

- przygotowanie do testow

code L. ) ] ) number L. number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module

SW-S1-T2- practical classes Cwiczenia wykorzystujace laboratorium 30 - Lektura tekstéw obowigzkowych oraz 30 SW-S1-T2-LGO_w_1,

LGO fs 1 komputerowe, z uzyciem nastepujacych uzupelniajacych z zakresu omawianej SW-S1-T2-LGO_w_2,

SW-S1-T2-LGO_w_3
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oprogramowania.
4. Cwiczenia w zespotach nad projektami
lokalizacyjnymi.
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