V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wyadziat Informatyki i Nauki o Materiatach

1. |Nazwa kierunku mechatronika
2. |Cykl rozpoczecia 2015/2016 (semestr letni), 2016/2017 (semestr letni)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Komputerowa wizualizacja systeméw i uktadow

Kod modutu: MD1_1

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

kod

opis

efekty
ksztatcenia
kierunku

stopien
realizacji
(skala 1-5)

MD1 1 1 Zna typy plikobw Flasha oraz przestrzen roboczg (interfejs) programu. K2A K06 1
K2A_U18
K2A_W04
MD1 1 2 Potrafi personalizowac ukfad interfejsu (praca z panelami, zarzadzanie przestrzeniag robocza, skroty klawiaturowe). K2A_KO06
K2A_U18
K2A_W04
MD1_1 3 Potrafi postugiwac sie narzedziami rysowniczymi (ksztatty wektorowe, wypetnienia, transformacje, tekst, wkasciwosci linii). K2A K06
K2A_U18
K2A_W04
MD1_1 4 Potrafi korzysta¢ z warstw, sceny. K2A_KO06
K2A_U18
K2A_W04
MD1 1.5 Zna zasade tworzenia animacji (0$ czasu, animacja poklatkowa i automatyczna, obiekty filmowe i graficzne). K2A_K06
K2A_U18
K2A_ W04
MD1 1 6 Zna podstawy jezyka ActionScript. K2A K06
K2A_U18
K2A_W04
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MD1_1 7 Potrafi stworzy¢ interaktywne elementy filmu. K2A_KO06 1
K2A_U18 2
K2A_ W04 2

MD1 1 8 Potrafi publikowa¢ pliki Flasha. K2A_ K06 1
K2A_U18 2
K2A_WO04 2

3. Opis modutu

Opis

Celem przedmiotu jest poznanie tworzenia wizualizacji oraz interaktywnych animacji systemow i uktadéw. W ramach przedmiotu poznawane beda
zasady tworzenia wizualizacji i interaktywnych animacji z wykorzystaniem narzedzi programu Adobe Flash. Wiedza teoretyczna przekazana w ramach
wyktadu powinna by¢ wykorzystana i zastosowana w zajeciach laboratoryjnych oraz w pracy wtasnej studentow.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

MD1_ 1 w_1

egzamin Egzamin pisemny lub ustny obejmujacy zagadnienia z wykfadu.

MD1_ 1 1, MD1_1_2,
MD1_1_3, MD1_1_4,
MD1_1 5, MD1_1_6,
MD1 1 7,MD1 1 8

MD1 1 w 2

projekt Praca kontrolna przygotowana na zajeciach laboratoryjnych — przyktadowe animacje.

MD1_1 1, MD1_1_2,
MD1_1_3,MD1_1_4,
MD1_1_5 MD1_1_6,
MD1 1 7,MD1 1_8

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin

MD1 1 fs 1 |wykiad Podanie tresci ksztatcenia w formie 30 Przygotowanie sie do egzaminu. 20 MD1 1 w 1
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji
tresci (wyktad z prezentacjg wizualng).

MD1 1 fs 2 [laboratorium Przygotowanie i wykonanie przyktadowych 30 Indywidualne przygotowanie animacji. 45 MD1_1 w_2
animaciji.
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