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Modut ksztatcenia:

Projektowanie gier: modut 5 - Dokumentacja gry (Game Design Document)

Kod modutu: W1-FA-SWR-S1-PGDG5-5

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
SW-S1-PG6-DG |ma swiadomos$¢ poziomu posiadanych umiejetnosci i wiedzy, ztozonego charakteru pracy nad powstaniem gry komputerowej i FA1 K01 3
K1 koniecznosci aktywizacji oraz taczenia ze soba umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze samodzielnie i systematycznie doskonali | a1 ko2 3
posiadane umiejetnosci, i nabywa nowe, czerpigc z dorobku pokrewnych dziedzin -
SW-S1-PG6-DG |potrafi pracowac w zespole przygotowujgcym projekty dokumentaciji gry, przyjmujac w nim rézne role FA1l K04 3
K2
SW-S1-PG6-DG |potrafi przygotowac zgodny ze standardami stosowanymi w branzy GD opis projektu gry, opis zasad rozgrywki (gameplay), opis |FA1_UO02 3
U1 Swiata gry, zestawienie planowanych bohateréw gry oraz innych elementéw zwigzanych bezposrednio z projektowaniem gry FAL U21 4
(game design) ~
SW-S1-PG6-DG |potrafi przygotowac poszczegdlne elementy poprawnie skonstruowanego Game Design Document, dotyczacego FA1 UO02 3
U2 skomplikowanego projektu gry
SW-S1-PG6-DG |potrafi zarzgdzac¢ projektem dokumentacji gry, koordynujgc zadania innych cztonkéw zespotu produkujacego gre FA1 _UO02 3
_U_3
SW-S1-PG6-DG |potrafi przygotowaé kompletny Game Design Document prostego projektu gry, zgodny ze standardami stosowanymi w branzy FA1_UO02 3
U4 GD — w zakresie PROJEKTU gry (poza specyfikacja techniczng, etc.). FA1 U21 4
SW-S1-PG6-DG |posiada 0golng wiedze dotyczgca procesu dokumentacji projektu gry oraz wiedze szczegotowa dotyczacy ksztattu i standardow | FA1_ W02 3
W1 stosowanych podczas tworzenia Game Design Document FA1 WO03 3
FA1 W04 3
FA1_W15 4
SW-S1-PG6-DG |posiada szczegodtowa wiedze na temat procesu produkcji gry komputerowej, rozumie szczegotowy podziat kompetencji w FA1_ W02 3

_W_2

zespole przygotowujgcym projekt gry oraz rozumie zadania projektanta gry tworzacego dokumentacje gry w zakresie wspoétpracy
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Z pozostatymi czionkami zespotu

FAL W13 3
FAL W15 4

3. Opis modutu

Opis

Celem kursu jest przekazanie studentom kompetencji tworzenia dokumentacji gry, a w szczegoélnosci Game Design Document (GDD) — kluczowego
dokumentu w procesie tworzenia rozrywki interaktywnej, zawierajacego szczegotowy opis przebiegu powstawania gry, oraz wszystkich elementéw jej
srodowiska (Swiata), narracji, postaci, mechaniki i logiki rozgrywki, projektu graficznego, interfejsu uzytkownika, Sciezki dzwiekowej, etc. Ze wzgledu na
bogactwo elementéw zawartych w poprawnie przygotowanym GDD, zajecia maja charakter pogladowy, wymagajacy od studentéw samodzielnej pracy w
grupach i w domu, kontrolowanej w czasie zajec¢.

Wymagania ws

tepne

Zaliczenie Il roku studiéw

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu

SW-S1-PG6- |Prace wiasne ocena poziomu wiedzy i umiejetnosci studentéw na podstawie wykonywanych przez nich prac |SW-S1-PG6-DG_U_1, SW-

DG_w_1 indywidualnych w zakresie przewidzianym programem kursu (poszczegolne elementy GDD) [S1-PG6-DG_U_2, SW-S1-
PG6-DG_W_1, SW-S1-PG6-
DG W 2

SW-S1-PG6- |Prace grupowe ocena umiejetnosci studentéw na podstawie wykonywanych zespotowo prac projektowych SW-S1-PG6-DG_K_1, SW-

DG_w_2 (wspoiny kompletny GDD prostej gry) S1-PG6-DG_K_2, SW-S1-
PG6-DG_U_3, SW-S1-PG6-
DG U 4

SW-S1-PG6- |Rozmowa kontrolna (opcjonalnie)  |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie SW-S1-PG6-DG_W_1, SW-

DG w_ 3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz S1-PG6-DG_ W 2

znajomosci problemow i zagadnien uprzednio oméwionych

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 PN
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
SW-S1-PG6- |éwiczenia - instrukcja stowna wykftadowcy, 30 - Lektura tekstéw obowigzkowych i 30 SW-S1-PG6-
DG fs 1 przedstawiajgca wybrane zagadnienia podrecznikéw DG_w_1, SW-S1-

teoretyczne z zakresu przygotowywania
dokumentaciji gry,
- éwiczenia indywidualne i grupowe.

- wykonywanie samodzielnych i grupowych
prac domowych — prace projektowe

- samodzielne ¢wiczenie i doskonalenie
umiejetnosci

- samodzielna poszukiwanie i przyswojenie
informacji uzupetniajgcych

PG6-DG_w_2, SW-
S1-PG6-DG_w_3
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