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Modut ksztatcenia:

Projektowanie gier: modut 1 — Branza GD - historia i przeglad kompetencji

Kod modutu: W1-FA-SWR-S1-PGGD1-1

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia| realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
SW-S1-PG1-GD |rozumie i docenia spoteczne i kulturowe znaczenie rozrywki interaktywnej oraz docenia wage debat toczonych wokét obecnosci | FA1_K05 2
K1 gier komputerowych we wspotczesnej kulturze.
SW-S1-PG1-GD |posiada podstawowg wiedze na temat prawnych aspektow produkcji gier komputerowych i wideo, w szczegélnosci praktyk FA1_UO02 2
U1 stosowanych w branzy GD dotyczacych ochrony wilasnosci intelektualnej, zarzgdzania zawartoscia gry, kontroli FA1 UO5 3
konkurencyjnosci, etc -
SW-S1-PG1-GD |potrafi w spojny sposob, uwzgledniajacy roznorodnos¢ pogladow, wypowiedzie€ sie na temat obecnosci gier komputerowych we |FA1 _UO02 2
_uU_2 wspotczesnej kulturze FA1 UO04 3
FA1_UO5 3
SW-S1-PG1-GD |posiada wiedze na temat funkcjonowania branzy rozrywki interaktywnej, zna i rozumie ekonomiczne, kulturowe i spoteczne FA1_ W02 2
W1 znaczenie branzy
SW-S1-PG1-GD |posiada wiedze na temat historii gier komputerowych i rozrywki interaktywnej, zwtaszcza w zakresie rozwigzan narracyjnych oraz | FA1_WO02 2
W 2 projektowych i ich technicznych uwarunkowarn oraz zna kluczowe pojecia rynku rozrywki interaktywnej FA1 W03 3
FA1 W13 2
FA1 W15 3
SW-S1-PG1-GD |posiada wiedze na temat procesu produkcji gry komputerowej i wideo, uwzgledniajgca zespotowy charakter procesu produkcji FA1 W12 2
W3 gry, zna i rozumie podziat kompetencji w zespole tworzagcym gre komputerowa FA1 W15 3
SW-S1-PG1-GD |posiada podstawowg wiedze na temat prawnych aspektow produkcji gier komputerowych i wideo, w szczegolnosci praktyk FA1 W14 3

_W_4

stosowanych w branzy GD dotyczgcych ochrony wtasnosci intelektualnej, zarzadzania zawartosciag gry, kontroli
konkurencyjnosci, etc.

1/2




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

3. Opis modutu

Opis

Kurs przedstawia synteze historii rozrywki interaktywnej oraz historii rynku rozrywki interaktywnej oraz przeglad kluczowych kategorii rynku Game Dev
(GD). Szczegdlny nacisk potozono na rozwigzania fabuty i narracji, wynikajgce z rozwoju technicznego gier komputerowych. Kurs przybliza réwniez
studentom techniczne oraz logistyczne aspekty produkcji rozrywki interaktywnej. W czasie wyktadow studenci poznajg specyfike rynku GD oraz kolejne
etapy produkcji gier komputerowych. Kurs przedstawia rowniez przeglad kompetencji branzowych (grafik — projektant — programista (koder) /
developer / level designer / etc).

Wymagania wstepne brak

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
SW-S1-PG1- |test kohcowy Test sprawdzajacy stopien opanowania materiatu teoretycznego oraz umiejetnosci SW-S1-PG1-GD_K_ 1, SW-
GD w_ 1 wypowiedzi na tematy obecnosci i znaczenia gier komputerowych we wspoétczesnej kulturze  |S1-PG1-GD_U_1, SW-S1-

oraz ksztattu historycznego i wspotczesnego rynku gier komputerowych/ wideo.

PG1-GD_U_2, SW-S1-PG1-
GD_W_1, SW-S1-PG1-
GD_W_2, SW-S1-PG1-
GD_W_3, SW-S1-PG1-

GD W 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sfpcl)(soby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
SW-S1-PG1- |konwersatorium Wyktady wykorzystujace techniki 30 - Lektura tekstow obowigzkowych oraz 30 SW-S1-PG1-GD_w_1
GD fs 1 audiowizualne, zawierajgce liczne uzupetniajgcych z zakresu omawianej

odniesienia do przyktadéw historycznych i
wspotczesnych gier wideo.

tematyki.

- Poszukiwanie i przyswojenie informacji
wzbogacajacych rozumienie omawianych
zagadnien.

- przygotowanie do testu
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