V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

rezyseria

Wydziat

Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego

Cykl rozpoczecia

2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Czotdéwka filmu

Kod modutu: 09-RE-S2-GCFb

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
GCFb_1 Student rozumie zwigzki migdzy medium filmowym a innymi sztukami. Zna zwfaszcza zastosowania innych sztuk w medium filmu.{ K_W04 5
GCFb_2 Student posiada szczegotowa wiedze w zakresie rozmaitych aspektow przygotowania, realizacji i postprodukciji profesjonalnego | K_W06 5
filmu i innych przekazow audiowizualnych.
GCFb_3 Student posiada umiejetnos¢ uzywania grafiki cyfrowej jako srodka wyrazu do tworzenia czotowki filmowe;. K_U03
GCFb_4 Student zna i rozumie role i znaczenie czotéwki filmu jako integralnego elementu wypowiedzi filmowe;j. K_Wo3
GCFb_5 Student potrafi wykorzysta¢ nowoczesng technike i technologie filmowg i telewizyjng dla profesjonalnej realizacji filmowej i K_U09
telewizyjnej.
GCFb_6 Student jest zdolny do doskonalenia umiejetnosci w zakresie przyswojenia i wykorzystania innowacji technologicznych w K_K08 5
realizowanych projektach.

3. Opis modutu

Opis

Czotéwka filmowa - to nie tylko poczatek filmu, informujacy o tytule, obsadzie i przedstawiajgcy gtéwnych twércow. To sekwencja znakdw, objawiajgca
styl i forme opowiesci, odwotujgc sie do czytelnych kodéw kulturowych i, co moze najistotniejsze, narzucajgca wizualny jezyk rozmowy - obrazowy
sposOb porozumiewanie sie z widzem, zgodnie z duchem i trescig filmu. Celem zajec jest wprowadzenie studenta w Swiat nowoczesnej komunikaciji
wizualnej; przyswojenie podstawowych pojeé, takich jak: znak, zwigzek i zalezno$¢ miedzy znakami, symbol graficzny, logo, sygnatura; omoéwienie
podstawowych typografii, funkcji i czytelnosci "napisow", rodzajow krojow pisma; przyswojenie cyfrowych i wielowarstwowych technik animacji czotéwki;
poszerzenie wiedzy o historie polskiego i $wiatowego projektowania graficznego.

Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

GCFb w 1

ocena ciagta

Ocena stopnia znajomosci studenta tematyki zwigzanej z mozliwosciami zastosowania grafiki
cyfrowej w realizacji czotéwki filmu, ocena zaangazowania studenta w dyskusji nad rolg i
znaczeniem czotowki filmowej w calosci dzieta filmowego, monitorowanie umiejetnosci
studenta zaprezentowanych w praktycznym wykonywaniu ¢wiczen z zakresu stosowania
réznego rodzaju programow graficznych stosowanych w tworzeniu czotéwek filmowych.

GCFb_1, GCFb_2, GCFb_3,
GCFb_4, GCFb_5, GCFb_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 o o
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
GCFb fs 1 ¢wiczenia Prezentacje materiatéw wizualnych 15 Zapoznawanie sie z materialami wizualnymi 30 GCFb_w_1

zawierajgcych rézne rodzaje czotowek
filmowych, dyskusja nad rola i znaczeniem
czotéwki filmowej w caloksztalcie dziela,
wykonywanie éwiczen z zakresu stosowania
réznego rodzaju cyfrowych programéow
graficznych wykorzystywanych przy
tworzeniu czotéwek filmowych.

przewidzianymi do omowienia na zajeciach,
analizowanie i interpretowanie ro6znego
rodzaju czotoéwek filmowych w kontekscie
catosci danego filmu, praca wtasna w
ramach obstugi cyfrowych programéw
graficznych wykorzystywanych przy
tworzeniu czotéwek filmowych.
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