V University of Silesia in Katowice

1. |Field of study Stage / Film Directing
2. |Faculty Krzysztof Kieslowski Film School
3. |Academic year of entry 2021/2022 (winter term), 2022/2023 (winter term), 2023/2024 (winter term), 2024/2025 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies
5. |Degree profile general academic
6. [Mode of study full-time
Module: Grafika cyfrowa jako element narracyjny filmu

1. Number of the ECTS credits: 2

Module code: 09-RE-S2-GCFa

2. Learning outcomes of the module

realizowanych projektach.

learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
GCFa_1 Student rozumie zwigzki migdzy medium filmowym a innymi sztukami. Zna zwfaszcza zastosowania innych sztuk w medium filmu.{ K_W04 5
GCFa_2 Student posiada wiedze z zakresu medioznawstwa i wspoéiczesnej kultury audiowizualne;j. K_W02 5
GCFa_3 Student posiada szczeg6towa wiedze w zakresie rozmaitych aspektéw przygotowania, realizacji i postprodukcji profesjonalnego | K_W06 5
filmu i innych przekazow audiowizualnych.
GCFa_4 Student posiada umiejetnos¢ uzywania grafiki cyfrowej jako $rodka wyrazu do tworzenia opowiadania w zakresie duzych form K_U03 5
filmowych i telewizyjnych.
GCFa_ 5 Student potrafi wykorzystaé nowoczesng technike i technologie filmowa i telewizyjng dla profesjonalnej realizaciji filmowej i K_U09 5
telewizyjnej.
GCFa_6 Student jest zdolny do doskonalenia umiejetnosci w zakresie przyswojenia i wykorzystania innowaciji technologicznych w K_K08 5

3. Module description

Description

specjalnych, w zakresie nakladania warstw - tekstdw, znakoéw graficznych, filmoéw - na poszczegoline klatki filmu.

Wspotczesne kino programowo miesza techniki filmowe: tgczy dokument z animacja, fabute z grafikg komunikatoréw. Swiat Internetu i wszelkiego
rodzaju cyfrowych znakéw, przez swa intensywng obecnos¢ w codziennym zyciu, wkroczyt na ekran: poczatkowo jako fabularny ozdobnik, a dzisiaj
coraz czesciej jako wazny element filmowej narracji, porzadkujacy filmowy materiat, uzupetniajacy o tresci niemozliwe do "analogowej" realizacji,
umozliwiajgcy Sledzenie wszelkiego rodzaju komunikatoréw, wreszcie pozwalajgcy na rownolegte, wielowatkowe opowiadanie (napisy i znaki, piktogramy
wypetniajace czes¢ kadru, podziat ekranu, wzajemne relacje miedzy wydzielonymi czesciami ekranu i tp.). Celem zaje¢ jest wprowadzenie studenta w
Swiat wiedzy z pogranicza estetyki i efektéw specjalnych; przyswojenie podstawowych pojec, takich jak: znak, zwigzek i zalezno$¢ miedzy znakami,
symbol graficzny; omowienie zalozen typografii, funkcji i czytelno$ci "napisow", rodzajow krojow pisma,; przyblizenie mozliwosci cyfrowych efektéw
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| Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

code

type

description

learning outcomes of the

module

GCFa_w_1

ocena ciagta

graficznych.

Ocena stopnia znajomosci studenta tematyki zwigzanej z mozliwosciami zastosowania grafiki
cyfrowej w realizacji filmu, ocena zaangazowania studenta w dyskusji nad rolg i znaczeniem
grafiki cyfrowej w narracji filmowej, monitorowanie umiejetnosci studenta zaprezentowanych w
praktycznym wykonywaniu ¢wiczen z zakresu stosowania réznego rodzaju programow

GCFa_1, GCFa_2, GCFa_3,
GCFa_4, GCFa_5, GCFa_6

5. Forms of teaching

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

bedacych przykladami zastosowania grafiki
cyfrowej w filmie, dyskusja nad rolg i
znaczeniem grafiki cyfrowej w narraciji
filmowej, wykonywanie ¢wiczen z zakresu
stosowania r6znego rodzaju cyfrowych
programéw graficznych.

przewidzianymi do omowienia na zajeciach,
zapoznanie sie z okreslona przez
wyktadowce literaturg przedmiotu, praca
wiasna w ramach obstugi cyfrowych
programow graficznych.

code .. . . . number L. number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
GCFa fs 1 practical classes Prezentacje materiatéw wizualnych 15 Zapoznawanie sie z materiatami wizualnymi 30 GCFa_w_1
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