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1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
5. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Architektura systeméw komputerowych Il

Kod modutu: 08-101N-13-ASK2

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
ASK2-K_7 Potrafi myslec¢ i tworzy¢ w sposob kreatywny. K_1 A |_KO01 1
K_1_A |_KO06 1
ASK2-K_8 Umie pracowac indywidualnie i w zespole. K_1 A_I_KO3 1
ASK2-U_4 Stosuje narzedzia do emulacji, symulacji i projektowania uktadéw mikroprocesorowych, i uktadéw cyfrowych oraz K 1 A 1 U0O3 2
stosuje standardowe jezyki VHDL lub Verilog do opisu sprzetu. Potrafi diagnozowac¢ uktady cyfrowe oraz wykorzystac K 1A | U0 2
protokoty komunikacyjne i magistrale transmisji danych typu 12C, SPI do wymiany informacji miedzy nimi. Potrafi - T~
zaprojektowac prosty system mikroprocesorowy lub urzgdzenia peryferyjne. K_1 A1 U05 2
K_1_A 1_UO6 2
K_1_A 1_UO8 2
K1 A1 U14 2
K 1 A I U16 2
K 1 A I U22 2
ASK2-U 5 Potrafi skonstruowa¢ oprogramowanie w jezyku opisu sprzetu VHDL lub Verilog oraz umie testowa¢ oprogramowanie K 1 Al U02 2
potrafi integrowac zasoby niskopoziomowe z wysokopoziomowymi, umie refaktoryzowa¢ kod zrodtowy programu. K1 A | UO3 2
Umie wykonaé¢ symulacje komputerowg projektu oraz weryfikacje oprogramowania. Rozumie przebiegi czasowe. K_ 1— A_I_U 05 5
K 1 A 1 _U13 2
K_1_A |1 _U15 2
K 1_A 1_U22 2
ASK2-U_6 Potrafi zaprojektowac zoptymalizowany algorytm, umie oszacowac ztozono$¢ czasowg i pamieciowg algorytmu. K 1 A | UO3 2
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Potrafi stworzy¢ uproszczony jezyk i gramatyke oraz automat, a takze zaprojektowac prostg abstrakcyjng maszyne K 1 A | U05 2
obliczeniowa i dla niej konstruowaé uogélnione programy. K 1A I UO7 2
K1 Al U17 2
K1 A1 U22 2
ASK2-W_1 Zna i rozumie dziatanie podstawowych elementow systemow komputerowych oraz ich peryferia. Zna metody i techniki K 1 A | W05 2
konstruowania systemow mikroprocesorowych, urzadzen peryferyjnych i protokotéw komunikacyjnych. Zna standardowe K 1A | W07 2
magistrale transmisji danych i interfejsy komunikacyjne urzadzen cyfrowych. Zna metody i techniki diagnostyki sprzetu - ==
oraz podstawowe uktady programowalne typu FPGA. K_1AI Wl 2
K1 A I W12 2
ASK2-W_2 Posiada wiedze z zakresu projektowania i optymalizacji algorytmow wyrazanych w jezykach niskiego poziomu. Zna K 1 A | W09 2
narzedzia i srodowiska programistyczne dedykowane dla uktadéw FPGA oraz umie opisa¢ system cyfrowy w jezykach K1AIl W13 2
opisu sprzetu VHDL lub Verilog. Rozumie potrzebe testowania oprogramowania, dbatosci o kod Zrédtowy programu -0 ==
i jego konserwacje.
ASK2-W_3 Zna problematyke automatow skonczonych, gramatyk i jezykow. K 1 A I W05 2
K 1 A | W08 2

3. Opis modutu

Opis

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z metodami i technikami projektowania mikroprocesorowych systeméw cyfrowych, ich

diagnostyka i testowaniem, mozliwosciami stosowania jezykdéw opisu sprzetu oraz programowania maszyn cyfrowych w jezyku niskiego poziomu i
problematykg integracji oprogramowania. Zna metody konstruowania abstrakcyjnych maszyn obliczeniowych, gramatyk, jezykéw oraz automatéw, a
takze umiejetnos¢ tworzenia zoptymalizowanego oprogramowania, szacowania ztozonosci algorytmoéw, wykorzystania narzedzi i Srodowisk
projektowania, symulowania i emulowania, a takze testowania oprogramowania, stanowig uzupetnienie zakresu przedmiotowego kursu.

Wymagania wstepne

Podstawy techniki cyfrowej, Podstawy informatyki, Podstawy i jezyki programowania, Algorytmy i struktury danych

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
ASK2_w_1 Egzamin Weryfikacja wiedzy w formie zadan do rozwigzania - wyktad i laboratorium. ASK2-W_1, ASK2-W_2,
ASK2-W 3
ASK2_w_2 Prace sprawdzajace Systematyczne sprawdziany wiedzy i umiejetnosci oraz ocena sprawozdan z tematyki ASK2-U_4, ASK2-U_5, ASK2-
przedmiotu i realizacji projektu. U_6, ASK2-W_1, ASK2-W_2,
ASK2-W_3
ASK2 w_3 Projekt Wykonanie projektu prostej maszyny cyfrowej za pomoca jezyka HDL i ukladu FPGA. ASK2-K_7, ASK2-K_8, ASK2-
U_4, ASK2-U_5, ASK2-U_6,
ASK2-W_1, ASK2-W_2,
ASK2-W_3
ASK2 w_4 Prezentacja Przedstawienie prezentacji audiowizualnej na forum grupy studentow, ASK2-K_7, ASK2-K_8
dyskusja zatozen i przyjetej metody rozwiazania okreslonego problemu,
analiza i ocena realizacji celu projektu.
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

projektowania, symulaciji i diagnostyki
sprzetu, a takze zwigzane z konstrukcjg
oprogramowania i jego testowaniem,
tworzeniem automatow obliczeniowych
rzeczywistych i abstrakcyjnych. Zajecia
odbywajg sie przy wykorzystaniu
komputerdéw i odpowiedniego
oprogramowania.

Wykonanie projektu wedtug okreslonych
zalozen samodzielnie lub w zespole
dwuosobowym.

Przygotowanie prezentacji i jej
przedstawienie.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
ASK2 fns_1 |wyktad Tresci ksztatcenia z uzyciem srodkow 15 Samodzielne studiowanie tematyki wyktadu 15 ASK2 w 1
audiowizualnych. oraz zalecanej literatury.
ASK2_fns_2 |laboratorium Tresci ksztatcenia zwiazane z nabyciem 15 Samodzielne przygotowanie do zaje¢ 90 ASK2_w_2,
umiejetnosci i doswiadczenia sprawnego laboratoryjnych oraz cykliczne sprawozdania ASK2_w_3,
postugiwania sie narzedziami do Z przebiegu prac. ASK2_w 4
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